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TUSTEP Windows

Windows

Installation von TUSTEP unter Windows

Um TUSTEP zu installieren, muss die Installationsdatei (z.B. im Windows Explorer durch
einen Doppelklick auf den Dateinamen) ausgefiihrt werden. Dabei wird zuerst angezeigt,
welche TUSTEP-Version installiert wird:

Welcome !

Diezez Programm installiert TUSTEP 2013

klicken Sie auf
COMTIMUE  um fartzufahren
EXIT um abzubrechen

Dann wird gefragt, wo TUSTEP installiert werden soll:

In welchem Verzeichniz soll TUSTEP installiert
werden 7

Der Pfad muzs mit Muztep oder A\TUSTEP enden !
Directory fur TUSTEP-Dateien

3 Comman Files

23 Intermet Explarer

£ Microscft NET

£ Windows Defender

£ Windows Mail

£ Windows Media Player v

=E <]
Abbrechen |




Windows TUSTEP
TUSTEP kann an beliebiger Stelle installiert werden, der Pfad muss jedoch mit
"\tustep" enden. In der Regel sollte das voreingestellte Verzeichnis akzeptiert werden.

Falls schon eine Version von TUSTEP installiert ist, wird um Erlaubnis gefragt, ob diese
geldscht werden darf:

Update

Zunachszt wird die zchon installierte TUSTEP-Werzion geloscht.

Flicken Sie auf
COMTIMUE  um fortzutahren
EXIT um abzubrechen

Exit |

Nachdem alle Vorbereitungen fiir die Installation getroffen worden sind, kann sie gestar-
tet werden:

Ready to Install !

TUSTER kann jetzt installiert werden.

klicken Sie auf START um die Installation 2u starten,

Exit |

Nachdem TUSTEP installiert ist, kann noch weitere Information abgerufen werden:
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Installation done

TUSTEFR ist jetzt inztalliert.

Klicken Sie auf
IMFO  um weitere Infarmation zu erhalten

FINISH um die Installation zu beenden

Finizh |

Zum Schluss der Installation hat das Betriebssystem u.U. die Sorge, dass TUSTEP eventu-
ell nicht richtig installiert wurde:

Programmkompatibilitatsassistent @
Dieses Programm wurde eventuell nicht richtig installiert.

Wenn dieses Programm nicht richtig installiert wurde, dann wiederholen Sie
den Vorgang unter Verwendung von Einstellungen, die mit dieser
Windows-Version kompatibel sind.

Programm: TUSTEP - Testversion
Herausgeber: ZDV
Pfad: B:\test.EXE

% Erneut mit den empfohlenen Einstellungen installieren

= Das Programm wurde richtig installiert.

@ Wwelche Einstellungen werden tibernommen?

Hier kann dem System bestatigt werden, dass TUSTEP richtig installiert wurde.

Wenn TUSTEP schon auf einem Windows-Server installiert ist, auf den vom Windows-PC
aus Dateizugriffe moglich sind, geniigt auf dem PC ein Setup an Stelle einer Installation.
Hierzu muss vom PC aus das Programm setup.exe im TUSTEP-Verzeichnis des Servers
(z.B. "\\'server\C\Programme\tustep") aufgerufen werden. Beim Setup wird ge-
fragt, in welchem Verzeichnis (auf dem Server) TUSTEP installiert ist und in welches Ver-
zeichnis (auf dem PC) Verweise auf TUSTEP eingetragen werden diirfen. In der Regel
konnen die voreingestellten Verzeichnisse akzeptiert werden. Danach kann TUSTEP ge-
nauso gestartet werden, als ob es auf dem PC installiert ware.
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Konfiguration von TUSTEP unter Windows

Unter Windows werden alle erforderlichen Einstellungen durch das Installationspro-
gramm vorgenommen. Optionale Einstellungen (z.B. die Schriftgrofie) sind im Kapitel
"Tipps zu TUSTEP unter Windows" ab Seite 12 beschrieben.

Um mit dem Makro *ZEPDF PDF-Dateien anzeigen zu konnen muss ein geeignetes Anzei-
geprogramm (z.B. der Adobe-Reader, frither Acrobat-Reader) installiert sein/werden.

Um mit dem Makro *ZEPS PostScript-Dateien anzeigen zu kénnen muss ebenfalls ein
geeignetes Anzeigeprogramm (z.B. Ghostview) installiert sein/werden.

Um mit dem Makro *PS2PDF PostScript-Dateien in PDF-Dateien konvertieren zu kénnen
muss ein geeignetes Konvertierprogramm (z.B. Ghostscript) installiert sein/werden.
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Aufruf von TUSTEP unter Windows

Unter Windows 7:
Start - Programme — TUSTEP
Unter Windows 8:

Auf dem Start-Bildschirm unten links auf den in einem weifen Kreis nach unten zeigen-
den Pfeil klicken (der Pfeil wird angezeigt, sobald die Maus bewegt wird). Danach
wird eine Liste mit allen Programmen angezeigt. Nun entweder TUSTEP in der Liste an-
klicken (die Liste kann mit dem Mausrad verschoben werden) oder "tustep" eintippen
(die Eingabemarke springt automatisch ins Suchfeld) und mit der Eingabetaste bestati-
gen.

Um mit TUSTEP arbeiten zu kénnen, miissen eine oder mehrere TUSTEP-Sitzungen (z.B.
fiir jedes Projekt oder jedes Aufgabengebiet eine Sitzung) definiert werden.

Nach dem Start von TUSTEP wird automatisch das Makro *DEST aufgerufen. Nach einer
kurzen Anleitung wird folgende Eingabemaske angezeigt:

TUSTEP-Sitzung  WIEIE: REMOTE

~\Projekte
~\Projekte

TUSTEP_MEM
test TUSTEP_COLS
TUSTEP TUSTEP_ROWS

TUSTEP_TTL
TUSTEP_DSK
TUSTEP_SCR

TUSTEP_PRJ
TUSTEP_USR
TUSTEP_NAM

Desktop-Icon E'II"II"'IC ten Aner‘n LOSC en Beenden

Bitte den Text fir die Titelzeile eintragen

Diese Eingabemaske kann auch in jeder TUSTEP-Sitzung mit dem Kommando #*DEST
aufgerufen werden. Falls jedoch noch keine Sitzung definiert ist, kann diese Maske nur
wie oben angegeben aufgerufen werden.

Im ersten Feld der Eingabemaske muss ein Name fiir die Sitzung angegeben werden. Er
darf aus 1 bis 12 Zeichen (Buchstaben a bis z, Ziffern, Minuszeichen und " ") bestehen,
muss mit einem Buchstaben beginnen und darf nicht mit Minuszeichen oder " " enden.

In den folgenden Feldern werden die System-Variablen (Umgebungsvarlablen) fir die
jeweilige Sitzung definiert. Welche Bedeutung die vorgegebenen Variablen haben, ist im
Kapitel "Systemumgebung” im TUSTEP-Handbuch beschrieben. In der unteren Halfte
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konnen eigene System-Variablen (z.B. fiir Tragerangaben oder Druckernamen) definiert
werden.

Wird nur eine TUSTEP-Sitzung definiert, gentigen in der Regel die automatisch eingestell-
ten Werte; leere Felder konnen leer gelassen werden. Werden Sitzungen fiir verschiedene
Projekte definiert, so empfiehlt es sich, zur System-Variablen TUSTEP PRJ jeweils den
Projektnamen anzugeben.

Soll mit TUSTEP auf einem anderen als dem vom Betriebssystem voreingestellten Dru-
cker ausgegeben werden, sollte dafiir noch eine eigene System-Variable (z.B. mit dem
Namen "DJ") definiert werden, die den vom Betriebssystem verwendeten Druckernamen
(z.B. "HP DeskJet Printer") enthdlt. Der Name dieser System-Variablen muss beim
Drucken (z.B. mit dem Kommando #DRUCKE) als Gerat angegeben werden.

Wird mehr als eine TUSTEP-Sitzung definiert, so ist darauf zu achten, dass sich die Sit-
zungen nicht nur im Namen, sondern auch in mindestens einer der Angaben zu den Sys-
tem-Variablen TUSTEP SCR, TUSTEP_ PRJ und TUSTEP_ MEM unterscheiden; andern-
falls lasst sich die Sitzung nicht einrichten.

In der Spalte am rechten Rand werden die schon definierten TUSTEP-Sitzungen aufgelis-
tet. Um die Definition einer solchen Sitzung in der Eingabemaske anzuzeigen, kann der
Name dieser Sitzung entweder in dieser Spalte mit der Maus angeklickt oder im ersten
Feld eingetragen und mit der Return-Taste bestatigt werden.

In der untersten Zeile der Eingabemaske wird jeweils ein kurzer Hinweis darauf gegeben,
was in das Feld, in dem der Cursor gerade steht, eingetragen werden soll.

In der obersten und in der vorletzten Zeile befinden sich Schaltflichen. Eine Schaltflache
kann aktiviert werden, indem sie entweder mit der Maus angeklickt wird oder indem der
Cursor mit der Tabulatortaste auf die Schaltflache positioniert und dann die Return-Taste
gedriickt wird.

Nachdem alle erforderlichen Werte in die Eingabemaske eingetragen sind, kann die Sit-
zung durch Aktivieren der Schaltfliche "Einrichten" eingerichtet werden; d.h. die An-
gaben in der Eingabemaske werden gespeichert.

Danach kann die Sitzung durch Aktivieren der Schaltflache "Starten" gestartet werden.
Um eine TUSTEP-Sitzung bequemer starten zu konnen, kann durch Aktivieren der Schalt-
flache "Desktop-Icon" ein Icon auf dem Desktop zum Aufruf der Sitzung angelegt wer-
den.

Mit der Schaltflache "Standard" kénnen die Eingabefelder mit Standard-Werten belegt
werden.

Soll die Definition einer Sitzung gedndert werden, miissen die aktuellen Werte wie oben
angegeben in die Eingabemaske geholt werden. Die Werte fiir die System-Variablen
TUSTEP_SCR, TUSTEP_PRJ und TUSTEP_MEM dirfen nur geandert werden, wenn die
Sitzung zuvor (mit dem Kommando #BEENDE) beendet wurde. Die Anderungen werden
erst beim Aktivieren der Schaltfliche "Andern" abgespeichert. Die geinderten Werte
gelten nur fiir nachfolgende Aufrufe dieser Sitzung; sie gelten also nicht sofort, falls diese
Sitzung gerade aktiv ist.

Soll eine Sitzung geldscht werden, miissen die aktuellen Werte wie oben angegeben in die
Eingabemaske geholt und die Schaltflache "Loschen" aktiviert werden. Bevor eine Sit-
zung geloscht werden kann, muss sie (mit dem Kommando #BEENDE) beendet worden
sein.
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Soll der Name einer Sitzung gedandert werden, miissen die aktuellen Werte wie oben an-
gegeben in die Eingabemaske geholt und die Sitzung durch Aktivieren der Schaltflache
"Loschen" geloscht werden. Danach kann der Name der Sitzung im ersten Feld gedndert
und die Sitzung durch Aktivieren der Schaltfliche "Einrichten" wieder eingerichtet
werden.

Durch Aktivieren der Schaltfliche "Beenden" wird das Makro *DEST beendet.

Nach dem Starten einer TUSTEP-Sitzung wird ein TUSTEP-Fenster getffnet, und es erfolgt
eine Aufforderung, Kommandos einzugeben, mit denen TUSTEP mitgeteilt wird, was zu
tun ist. Um z.B. weitere Informationen zu erhalten, kann mit dem Kommando #*ZEBE
(ZEige BEschreibung) das TUSTEP-Handbuch angezeigt werden.

Eine TUSTEP-Sitzung kann durch Driicken der Esc-Taste unterbrochen oder durch Einge-
ben des Kommandos #BEENDE beendet werden. Ein Anklicken der kleinen Schaltflache
mit dem X in der rechten oberen Ecke des Fensters bewirkt ebenfalls eine Unterbrechung
der Sitzung.
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Tipps zu TUSTEP unter Windows

Im Folgenden werden Tipps fiir optionale Einstellungen und Hinweise auf Besonderhei-
ten von TUSTEP unter Windows gegeben.

Icons

Bei der Definition von TUSTEP-Sitzungen mit dem Makro *DEST (s.0.) kann fiir jede Sit-
zung durch Aktivieren der Schaltflache "Desktop-Icon" ein eigenes Icon auf dem Desk-
top angelegt werden. Durch Anklicken dieses Icons wird die jeweilige Sitzung aufgerufen.

Die TUSTEP-Icons werden zwar grundsatzlich auf dem Desktop angelegt, sie miissen aber
nicht auf dem Desktop verbleiben; sie konnen in jedes andere Verzeichnis verschoben
werden.

Dateien

Falls nichts anderes bestimmt wurde (z.B. bei der Definition der TUSTEP-Sitzung mit dem
Makro *DESI) werden Dateien, die mit TUSTEP eingerichtet werden, im Verzeichnis
~\Projekte bzw. ~\Projekte\name (falls ein Projektname angegeben wurde) einge-
richtet.

In der Pfadangabe steht die Tilde fiir den Inhalt der System-Variablen HOME. Diese wird
beim Start von TUSTEP definiert und enthalt den Inhalt der beiden Systemvariablen HO-
MEDRIVE und HOMEPATH, die vom Betriebssystem definiert werden. Die Systemvariable
HOME enthélt z.B. C: \Users\userid, wobei an Stelle von userid die jeweilige Benut-
zerkennung steht.

Um auch im Dateimanager (Windows-Explorer) einen schnelleren Zugriff auf diese Datei-
en zu haben, kann z.B. das Verzeichnis ~/Projekte zu den Favoriten in der linken Spal-
te des Dateimanagers hinzugefiigt werden. Dazu das Verzeichnis mit der linken Maustaste
anklicken, Maus gedritickt halten, an die Stelle in der linken Spalte ziehen, an der das Ver-
zeichnis eingefligt werden soll, und dann die Maustaste loslassen.

Fenstergrofde

Die Fenstergrofde kann in TUSTEP mit dem Kommando #DEFINIERE eingestellt werden.
Ein Vergrofdern oder Verkleinern des TUSTEP-Fensters mit der Maus hat nicht den er-
warteten Effekt, weil dabei keine entsprechende Information an TUSTEP weitergegeben
wird.

Fensterposition

Sollen die TUSTEP-Fenster immer an derselben Stelle auf dem Desktop angezeigt werden,
so kann diese Position mit folgenden Schritten fixiert werden:

e TUSTEP-Fenster mit der Maus auf die gewlinschte Position ziehen.
e Im TUSTEP-Fenster ganz oben links auf das Icon klicken.
e Menilipunkt "Eigenschaften" auswahlen.

e Oben den Reiter "Layout” anklicken.
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' m Eigenschaften von *C:\Program Files (x86)\tustep\tuste... | 2Z |
| Optionen | Schriftart | Layout | Farben |
Fenstervorschau
| Fensterpuffergrofie

Breite: 80 =
Héhe: 40 =
Fenstergrofie

Breite: 80 =
Hohe: 40 |2
Fensterposition

Links: 0 =
Oben: 0 =

|| Automatisch

0K ] l Abbrechen

e Vor "Automatisch" das Hikchen entfernen.
e Auf"OK" klicken.

Ablaufprotokoll

Fir das im TUSTEP-Fenster angezeigte Ablaufprotokoll kann in TUSTEP mit dem Kom-
mando #DEFINIERE ein Scroll-Bereich eingestellt werden.

Tastaturbelegung

Unter Windows ist keine Einstellung zur Tastaturbelegung erforderlich; die Tasten sind
automatisch so belegt, wie im Handbuch beschrieben.

Falls Windows jedoch auf einem Mac unter Bootcamp installiert ist, sind die Funktions-
tasten doppelt belegt. Sie dienen einerseits als Funktionstasten F1, F2 usw. wie dies unter
Windows und Linux tiblich ist. Andererseits kann z.B. mit F1 und F2 der Bildschirm dunk-
ler bzw. heller gestellt werden. Die Voreinstellungen von Mac OS sind so, dass fiir den
erstgenannten Fall zusatzlich die Taste Fn gedriickt werden muss. Um die Einstellung so
zu andern, dass fiir den zweitgenannten Fall die Taste Fn gedriickt werden muss, sind
folgende Schritte erforderlich:

o Systemsteuerung 6ffnen.
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e "BootCamp" auswahlen.

e Den Reiter "Tastatur” anklicken.

= Boot Camp-Systemsteuerung | &3 |

Startvolume | Fernbedienung | Tastatur | Trackpad

F1, F2 usw. als Standard-Funktionstasten verwenden

Wenn diese Option ausgewshlt ist, miissen Sie die Fn-Taste driicken,
um die auf die jeweiligen Tasten gedruckten Funktionen aufzurufen.

Weitere Informationen finden Sie in der Hilfe zur Tastatur .

l OK H Abbrechen Ubernehmen

e Vor "Die Tasten F1, F2 usw. als Standard-Funktionsstasten ..." ein Hakchen setzen.
e Auf"OK" klicken.

Schrift

Die Schriftart und Schriftgr6f3e konnen mit folgenden Schritten gedndert werden:
e Im TUSTEP-Fenster ganz oben links auf das Icon klicken.

e Meniipunkt "Eigenschaften" auswahlen.

e Oben den Reiter "Schriftart" anklicken.
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[ 7 Eigenschaften von "C:\Program Files (x86)\tustep\tustep.... | X |

Optionen | Schriftart | Layout | Farben |

Fenstervorschau

Schriftart [ | Zeichen fett

T Consolas

T Courier New
__LucidaConsole |
Rasterschriftart

Grolke

24

12
14
16

20

28
36
72

18 —

-~

-

Ausgewsahlte Schriftart : Lucida Console
C:\WINDOWS> dir

Jedes Zeichen ist:

SYSTEM PO 14 Pixel breit
SYSTEM3?2 FAOINSS 24 Pixel hoch
OK l l Abbrechen

Schriftart und Schriftgrofde einstellen.
Auf "OK" klicken.

Farben

Windows

In TUSTEP konnen fiir den Hintergrund und fiir die Schrift 16 verschiedene Farben ver-

wendet werden. Fiir jede dieser insgesamt 16 moglichen Farben konnen die RGB-Werte
festgelegt werden:

Im TUSTEP-Fenster ganz oben links auf das Icon klicken.

Meniipunkt "Eigenschaften" auswahlen.

Oben den Reiter "Farben" anklicken.
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[ 7 Eigenschaften von "C:\Program Files (x86)\tustep\tustep.... | £3

| Optionen | Schriftart | Layout| Farben |

") Fenstertext Ausgewdhlte Farbwerte
@ Fensterhintergrund Rot: 0 =
") Popuptext Grin: 0 2
) Popuphintergrund Blau- 0o =

ENEEEEN EEnTew [

Ausgewahlte Fensterfarben

C:\WINDOWS> dir
SYSTEM <DIR> 10-01-99
SYSTEM32 <DIR> 10-01-99

Ausgewshlte Popupfarben

C:\WINDOWS> dir
SYSTEM <DIR> 10-01-99
SYSTEM32 <DIR> 10-01-99

0K ‘ | Abbrechen

e Farben einstellen (s.u.).
e Auf"OK" klicken.

Um eine Farbe zu dndern, muss auf das entsprechende Farbkastchen in der Farbleiste
geklickt werden. Dann konnen fiir diese Farbe die RGB-Werte einzeln bestimmt werden.

Welche der 16 Farben wofiir verwendet wird, kann in TUSTEP (im Editor z.B. mit
Ctrl+F) festgelegt werden. Dabei muss jeweils eine zweistellige Hexadezimalzahl (00
bis FF) angegeben werden. Die erste Ziffer gibt die Farbnummer der Hintergrundfarbe,
die zweite die Farbnummer der Schriftfarbe an. Die Farben in der Farbleiste werden dazu
hexadezimal von 0 bis F (d.i. dezimal 0 bis 15) nummeriert.

Zwischenablage

Unter Windows wird fiir die TUSTEP-Zwischenablage derselbe Speicherbereich benutzt,
der auch fiir die Windows-Zwischenablage verwendet wird. Somit ist kein besonderer
Makro-Aufruf (wie unter Linux und Mac OS) erforderlich, um die Daten vom TUSTEP-
Zwischenablage zur Windows-Zwischenablage und umgekehrt zu tibertragen.
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Drucken

Protokolldateien (z.B. das Ergebnis eines Vergleichs zweier Dateien mit dem Kommando
#VERGLEICHE) konnen mit dem Kommando

#DRUCKE, datei, typ, +

auf dem Bildschirm angezeigt werden. Dabei miissen fiir datei der Name der Protokoll-
datei und fiir t yp einer der Druckertypen WIN-10 oder WIN-12 angeben werden.

Um Protokolldateien auf dem voreingestellten Drucker auszugeben, gentigt

#DRUCKE, datei, typ
Dabei muss zu typ der dem Drucker entsprechende Typ angegeben werden. Eine Liste
mit den von TUSTEP vorgesehenen Druckertypen wird mit dem Kommando

#LISTE, DRUCKERTYPEN

angezeigt. Falls der Drucker keinem der vorgesehenen Typen entspricht, kann WIN-10
oder WIN-12 angegeben werden.

Um  PostScript-Dateien (z.B. auch das Ergebnis von den Kommandos
#SATZ / #*PSAUS) auf dem Bildschirm anzuzeigen oder auszudrucken, kann das
Kommando

#*7ZEPS, datei
verwendet werden. Voraussetzung unter Windows ist, dass Ghostview installiert ist. Fiir
datei muss der Name der PostScript-Datei angeben werden; sie muss die Endung ps

haben und darf keine Scratch-Datei sein. Nachdem die Datei angezeigt wird, kann sie iiber
die Druckfunktion des Anzeigeprogramms auf einen Drucker ausgegeben werden.

Um PostScript-Dateien in PDF-Dateien umzuwandeln, kann das Kommando
#*PS2PDF, quelle.ps, ziel.pdf

verwendet werden. Voraussetzung unter Windows ist, dass Ghostscript installiert ist. Fur
quelle.ps muss der Name der PostScript-Datei und fiir ziel .pdf der Name der PDF-
Datei angegeben werden; die Dateinamen miissen die Endungen ps bzw. pdf haben.

Um PDF-Dateien auf dem Bildschirm anzuzeigen oder auszudrucken, kann das Komman-
do

#*ZEPDF, datei

verwendet werden. Voraussetzung unter Windows ist, dass ein geeignetes Anzeigepro-
gramm (z.B. der Adobe-Reader, frither Acrobat-Reader) installiert ist. Fliir datei muss
der Name der PDF-Datei angeben werden; sie muss die Endung pdf haben und darf keine
Scratch-Datei sein. Nachdem die Datei angezeigt wird, kann sie liber die Druckfunktion
des Anzeigeprogramms auf einen Drucker ausgegeben werden.

Editor

Innerhalb von TUSTEP-Sitzungen kann der Editor mit dem Kommando #EDIERE oder
#*E gestartet werden.

Aufderhalb von TUSTEP-Sitzungen kann der TUSTEP-Editor iiber den Dateimanager
(Windows-Explorer) gestartet werden. Dabei wird jeweils automatisch eine neue
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TUSTEP-Sitzung begonnen, der TUSTEP-Editor fiir die ausgewahlte Datei gestartet und
nach dem Beenden des Editors die TUSTEP-Sitzung wieder automatisch beendet.

Der Editor kann durch Driicken der Esc-Taste oder durch Eingeben der Anweisung "b"
beendet werden. Ein Anklicken der kleinen Schaltfliche mit dem X in der rechten oberen
Ecke des Fensters bewirkt ebenfalls ein Beenden des Editors.

Bei Dateien, deren Namen die Endung t f oder tstp haben, geniigt es, den Dateinamen
mit der linken Maustaste doppelt anzuklicken, um den Editor zu starten.

Fir Dateien, die eine andere oder keine Namenserweiterung haben, gibt es zwei Moglich-
keiten:

e Mit der rechten Maustaste auf den Dateinamen klicken und "Offnen mit dem TUSTEP-
Editor" auswahlen. Falls zuvor mehrere Dateien markiert wurden, wird sofort fiir jede
Datei eine eigene Sitzung begonnen und die jeweilige Datei angezeigt.

e Mit der rechten Maustaste auf den Dateinamen klicken, "Senden an" auswahlen, dann
"TUSTEP-Editor" auswadahlen. Falls zuvor mehrere Dateien markiert wurden, wird
trotzdem nur eine Sitzung begonnen und die erste Datei angezeigt; nach dem Beenden
des Editors wird jeweils die nachste Datei angezeigt.

Hinweis: Falls nach der Auswahl von "Senden an" der Eintrag "TUSTEP-Editor" nicht im
Menii enthalten ist, kann dieser Eintrag mit dem Makro *SEND2TUSTEP ergdnzt werden.
Wenn nach dem Installieren einer neueren TUSTEP-Version der Aufruf des Editors iiber
diesen Eintrag nicht mehr méglich ist, muss der Eintrag mit dem selben Makro aktuali-
siert werden.

Wenn die betreffende Datei keine TUSTEP-Datei ist, werden die Daten umgewandelt, in
eine interne TUSTEP-Datei geschrieben und der TUSTEP-Editor mit dieser internen Datei
gestartet. Falls die Daten gedndert werden, wird nach dem Beenden des TUSTEP-Editors
gefragt, ob die Daten in die urspriingliche Datei zuriickgeschrieben werden sollen.

Wenn eine Datei bindre Daten (im Gegensatz zu Textdaten) enthalt, ist das Anzeigen der
Daten mit dem TUSTEP-Editor in der Regel nicht sinnvoll; Anderungen sollten in solchen
Dateien mit dem TUSTEP-Editor grundsatzlich nicht vorgenommen werden.

Sollen beim Aufruf des Editors iiber den Dateimanager personliche Definitionen (z.B. fiir
die Colorierung) tibernommen werden, kann mit dem Makro *EDIDEF eine Datei oder
ein Segment einer Datei mit diesen Definitionen vorgegeben werden.
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Editor-Definitionen fir automatischen Editor-start

pfad der Datei ~\Projekte\tustep.ini
Name des Segments [N=bfE; Zeilen [ spalten 0

Parameterart * {}
] <

sSpeichern Ldschen Beenden

Im ersten Feld muss der Pfad mit Dateiname der Datei mit den Editor-Definitionen ange-
geben werden. Falls diese Datei eine Segmentdatei ist, muss im zweiten Feld der Name
des Segments angegeben werden, das die Editor-Defintionen enthdlt; andernfalls muss
dieses Feld leer sein.

In den Feldern "Zeilen" und "Spalten" kann die Grofie des Editorfensters eingetragen
werden. Werden statt einer Zahl zwei Pluszeichen eingetragen, so wird das Editorfenster
auf die maximal mogliche Hohe bzw. Breite eingestellt.

Durch Aktivieren der Schaltfliche "Speichern" werden die Angaben gespeichert; mit
der Schaltflache "Loschen" kénnen gespeicherte Werte wieder geléscht werden; durch
Anklicken der Schaltflache "Beenden" wird das Makro *EDIDEF beendet.

CGI-Makros

Unter Windows enthalt TUSTEP einen WWW-Server. Er kann zum Testen von CGI-
Makros verwendet werden. Dariiber hinaus bietet er die Mdglichkeit, eine TUSTEP-
Anwendung zu erstellen, bei der die Anzeige nicht in einem TUSTEP-Fensters, sondern in
einem Browser-Fenster (z.B. dem Internet-Browser) erfolgt. Einzelheiten sind im
TUSTEP-Handbuch beschrieben, das mit dem Kommando #* ZEBE angezeigt wird.
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Remote-Sitzungen auf einem Linux-Server

Um von einem Windows-Rechner aus in einer Remote-Sitzung auf einem Linux-Server
mit TUSTEP arbeiten zu konnen, muss auf dem Windows-Rechner mit dem Makro *DESI
eine Remote-Sitzung definiert werden. Dann kénnen Tastatur und Maus in gleicher Weise
wie bei einer normalen (lokalen) TUSTEP-Sitzung unter Windows verwendet werden; die
Darstellung des TUSTEP-Fensters auf dem Bildschirm ist ebenfalls gleich.

Definition und Aufruf einer REMOTE-Sitzung geschieht in gleicher Weise wie bei einer
lokalen TUSTEP-Sitzung unter Windows (siehe Kapitel "Aufruf von TUSTEP unter
Windows" Seite 9). Bei der Definition sind jedoch einige zusatzliche Angaben notwendig.

Nachdem im ersten Feld der Eingabemaske der Name der TUSTEP-Sitzung eingetragen
wurde, muss als nachstes die Schaltfliche "REMOTE" aktiviert werden. Daraufhin wird
folgende Eingabemaske angezeigt:

@ TUSTEP - Test SIErs]
TUSTEP-Sitzung [EEEEE REMOTE verbindungsart [F3 SSH
. REXEC
HOST - I A - .
USERID = SHELL = HE
PASSWD ol W TiveouT  JEN [ DELAY _JER 5 |
COMMAND = T

TUSTEP_LIB
TUSTEP_LPR
TUSTEP_UCB =

pr_-P<GERAET> -#<ANZAHL> -C<NAME> -r <ZUSATZ>
|

Zuric

Bitte Name oder Adresse des Rechners eintragen

Rechts oben kann ausgewahlt werden, ob die Kommunikation zwischen Windows-
Rechner und Linux-Server verschliisselt (SSH) oder unverschlisselt (REXEC) erfolgen
soll. In den folgenden Feldern kénnen Werte eingetragen werden. Fiir das Feld HOST ist
eine Angabe obligat. Fiir die Felder USERID und PASSWD ist die Angabe optional; fehlen-
de Werte in diesen beiden Feldern werden beim Aufruf der REMOTE-Sitzung nachgefor-
dert.

HOST Name oder Adresse des Linux-Servers (obligat).

PORT Portnummer, falls nicht der Standard-Port fiir SSL-Verbindungen des Linux-
Servers verwendet werden soll.

USERID Benutzerkennung auf dem Linux-Server (optional).
PASSWD  Passwort fiir die Benutzerkennung (optional).
TIMEOUT Wartezeit (in Minuten) nach der letzten Eingabe, bevor die Sitzung automa-

tisch unterbrochen wird (optional).
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SHELL Name der Login-Shell, die auf dem Linux-Server fiir die jeweilige Benutzer-
kennung eingestellt ist.

DELAY Wartezeit (in Sekunden) zur Synchronisation der Verbindung, bevor TUSTEP
auf dem Linux-Server gestartet wird; bei fehlender Angabe wird 5 Sekunden
gewartet.

COMMAND Zusatzliche Linux-Anweisung vor dem Aufruf von TUSTEP (optional).

Mit den nachsten vier Feldern werden System-Variablen fiir die jeweilige Sitzung auf dem
Linux-Server definiert. Der Wert fiir TUSTEP LIB muss in jedem Fall eingetragen wer-
den, der Wert fiir TUSTEP LPR kann in der Regel unverandert iibernommen werden,
der Wert fiir TUSTEP UCB ist optional. Welche Bedeutung diese System-Variablen haben,
ist im Kapitel "Systemumgebung" im TUSTEP-Handbuch beschrieben.

In der letzten Zeile der Eingabemaske wird jeweils ein Hinweis gegeben, was in das Feld,
in dem der Cursor gerade steht, eingetragen werden soll.

Nach dem Aktivieren der Schaltflache "Zurtick" unten rechts wird wieder die vorherige
Eingabemaske angezeigt:

© I TUSTEP - Tt
TUSTEP-Sitzung BEISPIEL REMOTE

~/Projekte
~/Projekte
= TUSTEP_MEM
test TUSTEP_COLS
BEISPIEL TUSTEP_ROWS

TUSTEP_TTL
TUSTEP_DSK
TUSTEP_SCR

TUSTEP_PRJ]
TUSTEP_USR
TUSTEP_NAM

DesKtop-Icon Elnrichten Andern Léschen Beenden

Bitte den Text fir die Titelzeile eintragen

In dieser Eingabemaske kann bei REMOTE-Sitzungen in den Feldern fiir die System-
Variablen TUSTEP DSK, TUSTEP SCRund TUSTEP_ PRJ statt eines realen Wertes auch
"-STD-" angegeben werden. Dies bewirkt, dass der Wert fiir die jeweilige System-
Variable aus dem Inhalt der System-Variablen HOME des Linux-Servers iibernommen
werden. Die System-Variable HOME enthalt unter Linux liblicherweise den Namen fiir das
"home-directory”. Enthalt sie z.B. den Wert "/home/userid”, so wird den System-
Variablen TUSTEP DSK bzw. TUSTEP SCR der Wert "/home" und der System-Variablen
TUSTEP PRJ wird der Wert "userid” zugewiesen.

Weitere Einzelheiten zu dieser Eingabemaske sind im Kapitel "Aufruf von TUSTEP unter
Windows" ab Seite 9) beschrieben.
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Nachdem alle erforderlichen Werte in die Eingabemaske eingetragen sind, kann die Sit-
zung durch Aktivieren der Schaltfliche "Einrichten" eingerichtet werden; d.h. die An-
gaben in der Eingabemaske werden gespeichert.

Danach kann die Sitzung durch Aktivieren der Schaltfliche "Starten" gestartet werden.
Um eine TUSTEP-Sitzung bequemer starten zu konnen, kann durch Aktivieren der Schalt-
flache "Desktop-Icon" ein Icon auf dem Desktop zum Aufruf der Sitzung angelegt wer-
den.
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Linux

Installation von TUSTEP unter Linux

TUSTEP muss in ein Verzeichnis mit dem Namen tustep installiert werden. Damit
TUSTERP fiir alle Benutzer zur Verfiigung steht, sollte es in das Verzeichnis /opt/tustep
installiert werden:

¢ Administrator-Rechte besorgen (z.B. mit su oder sudo -1).
e Einrichten des Verzeichnisses tustep (falls nicht vorhanden)

mkdir /opt/tustep
chmod 711 /opt/tustep

e Wechseln in das Verzeichnis tustep
cd /opt/tustep

e Loschen aller alten TUSTEP-Dateien (falls vorhanden).
rm —-f *

e Entkomprimieren der TUSTEP-Installationsdatei.
unzip /.../tustep.zip

TUSTEP kann auch ohne Administrator-Rechte in ein personliches Verzeichnis (z.B.
~/tustep) installiert werden. Falls jedoch Programme nachinstalliert werden miissen
(s.u.), sind dafiir Administrator-Rechte erforderlich.

In allen Beispielen in dieser Beschreibung wird davon ausgegangen, dass TUSTEP unter
Linux im Verzeichnis /opt/tustep installiert wurde. Gegebenenfalls muss in den Bei-
spielen der Pfad entsprechend angepasst werden.

Wenn der Rechner nur als Server dient, auf den man sich von anderen Rechnern (z.B. mit
ssh) aus einloggt um mit TUSTEP zu arbeiten, ist die Installation damit fertig. Soll
TUSTEP lokal auf dem Rechner verwendet werden, miisssen eventuell noch Programme
installiert werden:

Flir TUSTEP muss das Terminal-Programm "Konsole" installiert sein, weil sich mit diesem
eine geeignetere Tastaturbelegung fiir TUSTEP erreichen lasst, als dies mit dem Terminal-
Programm "Terminal” moglich ist. Aufderdem wird das Programm "xclip" benétigt, um
Daten iliber die Zwischenablage mit anderen Programmen austauschen zu koénnen. In
Linux-Versionen mit der Gnome-Oberfliche ist auch noch das Programm "gnome-
tweak-tool" erforderlich, um einen Schalter setzten zu konnen, der bewirkt, dass
TUSTEP-Icons auf dem Desktop angezeigt werden.
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Mit der folgenden Linux-Anweisung wird eine Liste der Programme ausgegeben, die noch
installiert werden miissen:

/opt/tustep/start -t

Die Installation der einzelnen Programme kann mit einer graphischen Oberflache oder je
nach Linux-Version mit einer der folgenden Linux-Anweisungen gestartet werden:

apt—-get install name (Debian, Mint, Kubuntu, Ubuntu)
yum install name (Fedora)

urpmi name (Mageia)

yast -1 name (Suse/KDE/LXDE/XFCE)

YaST -1 name (Suse/Gnome)

Dabei ist fiir name jeweils der Name des zu installierenden Programmpakets anzugeben.
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Konfiguration von TUSTEP unter Linux

Wenn der Rechner nur als Server dient, auf den man sich von anderen Rechnern (z.B. mit
ssh) aus einloggt um mit TUSTEP zu arbeiten, ist auf dem Server keine weitere Konfigu-
ration erforderlich.

Soll TUSTEP lokal auf dem Rechner verwendet werden, miissen fiir jede einzelne userid,
mit der TUSTEP benutzt werden soll, mit der Linux-Anweisung

/opt/tustep/start -c

Konfigurationsdateien eingerichtet werden. Dies ist fiir jede userid nur ein einziges Mal
erforderlich. Es kann jedoch jederzeit wiederholt werden. Dabei werden die bereits vor-
handenen Konfigurationsdateien iiberschrieben; eventuelle personliche Anderungen in
diesen Dateien gehen dabei allerdings verloren.

Falls vom Konsol-Programm noch nicht alle fiir TUSTEP notwendigen Konfigurationsda-
teien eingerichtet wurden, wird eine entsprechende Fehlermeldung angezeigt. In diesem
Fall sind folgende Schritte erforderlich, damit diese Dateien eingerichtet werden:

e Konsol-Fenster 6ffnen (z.B. mit der Anweisung "konsole").
e In der Meniileiste "Einstellungen" bzw. "Settings" anklicken.

e Meniipunkt "Kurzbefehle" bzw. "Configure Shortcuts"” auswahlen.

El = Kurzbefehle festlegen - Konsole o & @ e
Suchen: | ]
Aktion v ¢ Kurzbefehl ¢ Alternativ Glo =

v— Konsole
Aktive Ansicht schlieBen » Strg+Umschalt+5S >
# Aktuelles Profil bearbeiten ... > > 1
| Aktuelles Unterfenster verselbstandigen > Strg+Umschalt+H >
Alle Unterfenster im aktuellen Fenster ? > -
= Alles auswahlen > > v
< ] <>
&% Details >> L) Auf Voreinstellungen zuricksetzen =\ Drucken W OK @ Abbrechen

e Ohne weitere Aktion das Fenster mit "OK" wieder schliefien.
e Konsol-Fenster wieder schliefden (z.B. mit "exit").

Jedesmal wenn eine neue Version von TUSTEP installiert wurde, sollten die Konfigurati-
onsdateien mit der Linux-Anweisung

/opt/tustep/start -u

fiir jede userid an die neue Version angepasst werden.

Code

In TUSTEP kann mit dem Kommando #DEFINIERE ein Code eingestellt werden (unter
Linux ist "ISO8859" = "IS0-8859-1" voreingestellt). Allerdings geniigt diese Einstellung
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nicht, da das Konsol-Programm diese Einstellung nicht iibernehmen kann. Deshalb muss
der Code fiir das Konsol-Programm unbedingt wie folgt eingestellt werden:

¢ In der Meniileiste auf "Einstellungen" klicken.

¢ Meniipunkt "Profile verwalten ..." auswahlen.

Profile verwalten - Konsole

e Profil "tustep” auswahlen (in der Spalte "Name" anklicken!).
¢ In der rechten Spalte "Profil bearbeiten ..." anklicken.

e Oben rechts den Reiter "Erweitert" anklicken.

Profil .tustep” bearbeiten - Konsole

e Unten den Code "ISO-8859-1" auswihlen.
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e Auf"Anwenden" und dann erst auf "OK" klicken.
e Auf"SchliefRen" klicken.

Ob der in TUSTEP eingestellte Code mit dem fiir das Konsol-Programm eingestellte Code
harmoniert, kann in TUSTEP mit dem Kommando #LISTE, CODE=+ iiberpriift werden.

Maus

Mausaktionen mit gedriickter Shift, Ctrl- oder Alt-Taste werden vom Konsol-Programm in
der Regel nicht an TUSTEP weitergegeben. Welche Wirkung sie haben, ist von der Linux-
und der Konsol-Version abhangig.

Tastaturbelegung

Die Voreinstellungen des Konsol-Programms sind so, dass u.a. folgende Tastenkombinati-
onen nicht an TUSTEP weitergegeben werden:

e Shift+Pfeil-nach-links und Shift+Pfeil-nach-rechts

e F1, F3, Shift+F1 und Shift+F3

e Shift+Ctrl+Buchstabe

Diese Tastenkombinationen bewirken in TUSTEP Folgendes:
e Markieren eines Textes

e Aufruf der Funktionen F1, F3, F11 und F13

e Aufruf der Editor-Makros SC_A bis SC_Z

Damit diese Tastenkombinationen an TUSTEP weitergegeben werden, so dass sie die
genannten Wirkungen haben, sind folgende Schritte erforderlich:

e In der Meniileiste auf "Einstellungen" klicken.
e Meniipunkt "Kurzbefehle festlegen ..." auswahlen.

e Im sich 6ffnenden Fenster unten auf "Details" klicken.

El 3 Kurzbefehle festlegen - Konsole &) & ) 28
Suchen:
Aktion w | Kurzbefehl | Alternativ ‘ Global

v— Konsole
Aktive Ansicht schliefen
#. Aktuelles Profil bearbeiten ...
| Aktuelles Unterfenster verselbstandigen
Alle Unterfenster im aktuellen Fenster
= Alles auswahlen

WOW W W W
WOW W W W
<> ] »

Kurzbefehl-Schemata
Aktuelles Schema: | TUSTEP || HNeu ... Loschen Weitere Aktionen v

& Details =< L) Auf Voreinstellungen zuriicksetzen ‘= Drucken W OK @ Abbrechen

e Unten links "TUSTEP" als aktuelles Schema einstellen.
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e Auf"OK" klicken.

Diese Einstellung gilt fiir alle (!) Konsol-Fenster und muss ggf. wieder riickgangig gemacht
werden, wenn in einem Konsol-Fenster die oben genannten Tastenkombinationen wieder
die urspriingliche Wirkung haben sollen.

Trotz dieser Einstellung werden je nach Linux-Version noch einige Tastenkombinationen
vom Konsol-Programm nicht an TUSTEP weitergegeben. Dies sind insbesondere die
Kombinationen Alt+Funktionstaste. Auch Mausaktionen sind davon betroffen, insbeson-
dere Mausaktionen mit gedriickter Shift-, Ctrl- oder Alt-Taste.
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Aufruf von TUSTEP unter Linux

TUSTEP kann je nach genutzter graphischer Benutzeroberfliche auf unterschiedliche
Weise aufgerufen werden:

e Anwendungen — Zubehor - TUSTEP  oder = Anwendungen — Biiro - TUSTEP
o Aktivititen — Eingabe von "tustep" in das Suchfeld - TUSTEP
e In einem Terminal-Fenster mit der Anweisung "/opt/tustep/start"

Um mit TUSTEP arbeiten zu kénnen, miissen eine oder mehrere TUSTEP-Sitzungen (z.B.
fiir jedes Projekt oder jedes Aufgabengebiet eine Sitzung) definiert werden.

Nach dem Start von TUSTEP wird automatisch das Makro *DEST aufgerufen. Nach einer
kurzen Anleitung wird folgende Eingabemaske angezeigt:

TUSTEP-Sitzung  [HIIERES

TUSTEP_TTL
TUSTEP_DSK
TUSTEP_SCR

~\Projekte

~\Projekte

TUSTEP_PRJ]
TUSTEP_USR
TUSTEP_NAM

= TUSTEP_MEM
test TUSTEP_COLS
TUSTEP TUSTEP_ROWS

Ii'll

DesKtop-Icon Elnrichten Andern Léschen Beenden

Bitte den Namen der Sitzung eintragen

Diese Eingabemaske kann auch in jeder TUSTEP-Sitzung mit dem Kommando #*DESTI
aufgerufen werden. Falls jedoch noch keine Sitzung definiert ist, kann diese Maske nur
wie oben angegeben aufgerufen werden.

Im ersten Feld der Eingabemaske muss ein Name fiir die Sitzung angegeben werden. Er
darf aus 1 bis 12 Zeichen (Buchstaben a bis z, Ziffern, Minuszeichen und " ") bestehen,
muss mit einem Buchstaben beginnen und darf nicht mit Minuszeichen oder " " enden.

In den folgenden Feldern werden die System-Variablen (Umgebungsvarlablen) fir die
jeweilige Sitzung definiert. Welche Bedeutung die vorgegebenen Variablen haben, ist im
Kapitel "Systemumgebung"” im TUSTEP-Handbuch beschrieben. In der unteren Halfte
konnen eigene System-Variablen (z.B. fiir Tragerangaben oder Druckernamen) definiert
werden.

Wird nur eine TUSTEP-Sitzung definiert, geniigen in der Regel die automatisch eingestell-
ten Werte; leere Felder konnen leer gelassen werden. Werden Sitzungen fiir verschiedene
Projekte definiert, so empfiehlt es sich, zur System-Variablen TUSTEP PRJ jeweils den
Projektnamen anzugeben.
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Wird mehr als eine TUSTEP-Sitzung definiert, so ist darauf zu achten, dass sich die Sit-
zungen nicht nur im Namen, sondern auch in mindestens einer der Angaben zu den Sys-
tem-Variablen TUSTEP SCR, TUSTEP_PRJ und TUSTEP_MEM unterscheiden; andern-
falls lasst sich die Sitzung nicht einrichten.

In der Spalte am rechten Rand werden die schon definierten TUSTEP-Sitzungen aufgelis-
tet. Um die Definition einer solchen Sitzung in der Eingabemaske anzuzeigen, kann der
Name dieser Sitzung entweder in dieser Spalte mit der Maus angeklickt oder im ersten
Feld eingetragen und mit der Return-Taste bestatigt werden.

In der untersten Zeile der Eingabemaske wird jeweils ein kurzer Hinweis darauf gegeben,
was in das Feld, in dem der Cursor gerade steht, eingetragen werden soll.

In der obersten und vorletzten Zeile befinden sich Schaltflichen. Eine Schaltfliche kann
aktiviert werden, indem sie entweder mit der Maus angeklickt wird oder indem der Cur-
sor mit der Tabulatortaste auf die Schaltflache positioniert und dann die Return-Taste
gedriickt wird.

Nachdem alle erforderlichen Werte in die Eingabemaske eingetragen sind, kann die Sit-
zung durch Aktivieren der Schaltfliche "Einrichten" eingerichtet werden; d.h. die An-
gaben in der Eingabemaske werden gespeichert.

Danach kann die Sitzung durch Aktivieren der Schaltfliche "Starten" gestartet werden.
Um eine TUSTEP-Sitzung bequemer starten zu konnen, kann durch Aktivieren der Schalt-
flaiche "Desktop-Icon" ein Icon auf dem Desktop zum Aufruf der Sitzung angelegt wer-
den.

Mit der Schaltfliche "Standard" kénnen die Eingabefelder mit Standard-Werten belegt
werden.

Soll die Definition einer Sitzung gedndert werden, miissen die aktuellen Werte wie oben
angegeben in die Eingabemaske geholt werden. Die Werte fiir die System-Variablen
TUSTEP_SCR, TUSTEP_PRJ und TUSTEP_ MEM dirfen nur geandert werden, wenn die
Sitzung zuvor (mit dem Kommando #BEENDE) beendet wurde. Die Anderungen werden
erst beim Aktivieren der Schaltfliche "Andern" abgespeichert. Die gednderten Werte
gelten nur fiir nachfolgende Aufrufe dieser Sitzung; sie gelten also nicht sofort, falls diese
Sitzung gerade aktiv ist.

Soll eine Sitzung geloscht werden, miissen die aktuellen Werte wie oben angegeben in die
Eingabemaske geholt und die Schaltfliche "Loschen" aktiviert werden. Bevor eine Sit-
zung geldscht werden kann, muss sie (mit dem Kommando #BEENDE) beendet worden
sein.

Soll der Name einer Sitzung gedandert werden, miissen die aktuellen Werte wie oben an-
gegeben in die Eingabemaske geholt und die Sitzung durch Aktivieren der Schaltflache
"Loschen" geloscht werden. Danach kann der Name der Sitzung im ersten Feld gedndert
und die Sitzung durch Aktivieren der Schaltfliche "Einrichten" wieder eingerichtet
werden.

Durch Aktivieren der Schaltfliche "Beenden" wird das Makro *DESTI beendet.

Nach dem Starten einer TUSTEP-Sitzung wird ein TUSTEP-Fenster geoffnet und es erfolgt
eine Aufforderung, Kommandos einzugeben, mit denen TUSTEP mitgeteilt wird, was zu
tun ist. Um z.B. weitere Informationen zu erhalten, kann mit dem Kommando #*ZEBE
(ZEige BEschreibung) das TUSTEP-Handbuch angezeigt werden.
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Eine TUSTEP-Sitzung kann durch Driicken der Esc-Taste unterbrochen oder durch Einge-
ben des Kommandos #BEENDE beendet werden. Es sollte keinesfalls die kleine Schaltfla-
che mit dem X in der rechten oberen Ecke des Fensters angeklickt werden. Dadurch wiir-
de die TUSTEP-Sitzung abgebrochen und das Fenster geschlossen, aber offene Dateien
wilrden dabei nicht korrekt abgeschlossen und Daten gingen méglicherweise verloren.

In Linux-Versionen mit der Gnome-Oberflache werden die mit dem Makro *DEST erstell-
ten Icons auf dem Desktop eventuell nicht angezeigt. Ob sie angezeigt werden, lasst sich
mit einem Konfigurationsprogramm einstellen, das mit folgender Linux-Anweisung ge-
startet werden kann:

gnome-tweak-tool

Tweak Tool

Arbeitsoberflache Den Dateiverwalter die Arbeitsflache verwalten lassen

Dateien

Symbol »Personlicher Ordner« auf der Arbeitsflache anzeigen
Fenster
Mouse Symbol »Netzwerk-5erver« auf der Arbeitsflache anzeigen
Schriften
Shell Milleimer-Symbol auf Arbeitsflache anzeigen

Shell-Erweiterungen

18480

Eingebundene Datentrager auf der Arbeitsflache anzeigen
Thema

Damit die Icons angezeigt werden, muss in der linken Spalte "Arbeitsoberflache" ausge-
wahlt und dann in der rechten Spalte in der ersten Zeile auf "AN" geklickt werden.

Werden in Linux-Versionen mit der KDE-Oberflache die mit dem Makro *DEST erstellten
Icons auf dem Desktop nicht angezeigt, kann mit folgenden Schritten erreicht werden,
dass sie angezeigt werden:

e Mit der rechten Maustaste auf eine leere Stelle auf dem Desktop klicken.
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¢ Meniipunkt "Aktivitdten ..." auswahlen.

¢ Aufdem Desktop rechts unten auf "+ Aktivitaten erstellen" klicken.

Meniipunkt "Vorlagen" auswahlen.

@ Aktivitit Fotos

¢ Meniipunkt "Arbeitsflichen-Symbole" auswahlen.
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Tipps zu TUSTEP unter Linux

Im Folgenden werden Tipps fiir optionale Einstellungen und Hinweise auf Besonderhei-
ten von TUSTEP unter Linux gegeben.

Icons

Bei der Definition von TUSTEP-Sitzungen mit dem Makro *DEST (s.0.) kann fiir jede Sit-
zung durch Aktivieren der Schaltflache "Desktop-Icon" ein eigenes Icon auf dem Desk-
top angelegt werden. Durch Anklicken dieses Icons wird die jeweilige Sitzung aufgerufen.

Die TUSTEP-Icons werden zwar grundsatzlich auf dem Desktop angelegt, sie miissen aber
nicht auf dem Desktop verbleiben; sie konnen in jedes andere Verzeichnis verschoben
werden.

Dateien

Falls nichts anderes bestimmt wurde (z.B. bei der Definition der TUSTEP-Sitzung mit dem
Makro *DESI) werden Dateien, die mit TUSTEP eingerichtet werden, im Verzeichnis
~/Projekte bzw. ~/Projekte/name (falls ein Projektname angegeben wurde) einge-
richtet.

In der Pfadangabe steht die Tilde fiir den Inhalt der System-Variablen HOME. Diese wird
vom Betriebssystem definiert und enthdlt z.B. /home /userid, wobei an Stelle von use-
rid die jeweilige Benutzerkennung steht.

Fenstergrofde

Die Fenstergrofde kann in TUSTEP mit dem Kommando #DEFINIERE eingestellt werden.
Allerdings wird diese Einstellung (im Gegensatz zu anderen Terminal-Programmen) vom
Konsol-Programm nicht tibernommen. Deshalb muss die Fenstergrofie zusatzlich mit der
Maus an die mit #DEFINIERE bzw. mit dem Editor eingestellte Fenstergrofde angepasst
werden.

Ablaufprotokoll

Flr das im TUSTEP-Fenster angezeigte Ablaufprotokoll kann in TUSTEP mit dem Kom-
mando #DEFINIERE ein Scroll-Bereich eingestellt werden. Allerdings ist diese Einstel-
lung unter Linux wirkungslos, da das Terminal-Programm Konsole diese Einstellung nicht
libernehmen kann. Deshalb muss der Scroll-Bereich ggf. wie folgt eingestellt werden:

e In der Meniileiste auf "Einstellungen" klicken.

e Meniipunkt "Profile verwalten ..." auswdahlen.
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El o Profile verwalten - Konsole & ) & s
Name  Im Meni anzeigen ! Kurzbefehl 3 Meues Profil ...
[@ shell o Profil bearbeiten ...
[@ Root Shell Profil ldschen
@ Als Standard festlegen
€) schlieRen

e Profil "tustep” auswahlen (in der Spalte "Name" anklicken!).
e Inder rechten Spalte "Profil bearbeiten ..." anklicken.

e Oben in der Mitte den Reiter "Bildlaufleiste" anklicken.

& Profil ,tustep” bearbeiten - Konsole & ¥ Q& &

o

Allgemein = Unterfenster Erscheinungsbild Bildlaufleiste Tastatur Maus Erweitert
Verlauf

() Kein Verlauf
_ ) Feste VerlaufsgroBe:
. Unbegrenzte VerlaufsgroRe

Bildlaufleiste

__ Links anzeigen
__ Rechts anzeigen

. Ausblenden

& OK & Anwenden | (@ Abbrechen |

e "Feste Verlaufsgrofde" anklicken.

e Gegebenenfalls "Links anzeigen" oder "Rechts anzeigen" anklicken.
e Auf"Anwenden" und dann erst auf "OK" klicken.

e Auf"Schlief3en" klicken.

Die Anderungen werden eventuell nicht sofort wirksam, sondern erst nachdem die
TUSTEP-Sitzung unterbrochen oder beendet und wieder aufgerufen wird.

Wenn diese Scroll-Moglichkeit eingestellt ist, muss beim Arbeiten mit dem Editor unbe-
dingt darauf geachtet werden, dass das TUSTEP-Fenster exakt so grof3 eingestellt ist, wie
dies mit dem Kommando #DEFINIERE bzw. mit dem Editor eingestellt wurde (s.o.
"Fenstergrofde"), da sonst nicht mit der Maus gearbeitet werden kann.
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Mentileiste

Zum Ein- und Ausblenden der Meniileiste eines Konsol-Fensters ist die Tastenkombina-
tion Ctr1+Shift+M voreingestellt. Wurde jedoch "TUSTEP" als aktuelles Schema einge-
stellt (s.0.), wird diese Tastenkombination an TUSTEP weitergegeben; die Meniileiste
kann in diesem Fall mit Ctr1+ ein- und ausgeblendet werden.

Falls die Einstellung nicht explizit gedndert wurde, wird die Mentileiste nach dem Aufruf
von TUSTEP immer angezeigt. Soll sie nicht automatisch angezeigt werden, kann dies mit
folgenden Schritten eingestellt werden:

e In der Meniileiste auf "Einstellungen" klicken.

e Mentlpunkt "Konsole einrichten ..." auswahlen.

|!| s Einrichten - Konsole & o e X

‘!/ Allgemein [!]

Konsole-Fenster

[ ) +/| Meniileiste voreingestellt anzeigen
Unterfensterleiste | Kurzbefehle im Menii aktivieren

| Fenstertitel in der Fensterleiste anzeigen

lo; Hilfe L=y Woreinstellungen ' 0K % Anwenden @ Abbrechen

e Vor "Meniileiste voreingestellt anzeigen" das Hakchen entfernen.
e Auf"OK" klicken.

Bevor diese Einstellung geandert wird, sollte gepriift werden, ob die Tastenkombination
zum Anzeigen der Meniileiste funktioniert, da sonst keine Anderung der Einstellungen
mehr moglich ist.

Schrift
Die Schriftart und Schriftgr6f3e konnen mit folgenden Schritten gedndert werden:
e In der Meniileiste auf "Einstellungen" klicken.

e Meniipunkt "Profile verwalten ..." auswahlen.

|!| i Profile verwalten - Konsole & o &
Name ¢ Im Meni anzeigen Kurzbefehl ; Neues Profil ...
@A shell o Profil bearbeiten ...
(& Root Shell Profil loschen
@ Als Standard festlegen
€) schliefen

e Profil "tustep” auswahlen (in der Spalte "Name" anklicken!).
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e Inder rechten Spalte "Profil bearbeiten ..." anklicken.

e Oben in der Mitte den Reiter "Erscheinungsbild" anklicken.

o Profil ,tustep” bearbeiten - Konsole ?

Gl
S A .9

Allgemein || Unterfenster | Erscheinungsbild || Bildlaufleiste | Tastatur | Maus | Erweitert
Farbschema & Hintergrund

SLTTWET L JdUT TIKTETTT Oty
JE Neu ...

' Schwarz auf hellem Grund _Bearbeiten ...

Entfernen

, auf schwarz

< >

Schriftart

Vorschau: Mohospace
TextgroBe: 14,0 £| | Schriftart auswahlen ... |

|+ Kantenglattung fiir Schriftarten
| | Kraftige Farben in Fettschrift ausgeben

| & OK || « Anwenden || @ Abbrechen |

e Schriftgrofie (Textgrofie) andern.
e Auf"Anwenden" und dann erst auf "OK" klicken.
e Auf"SchliefRen" klicken.

Wenn nicht nur die Schriftgréfie, sondern die Schriftart geandert werden soll, sind an
Stelle des Schritts "Schriftgrofie andern” folgende Schritte erforderlich:

e "Schriftart auswahlen" anklicken.
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\/ Schrift mit fester Breite auswahlen - Konsole (2 ») &) (%)
Schriftart: Schriftstil: GroBe:
Monospace # | KUrsiv 14,0
Adobe Courier Normal
B&H LucidaTypewriter Fett Kursiv 7
Bitstream Terminal Fett 8
Courier
Courier 10 Pitch
Cursor
cursor.pcf
deccurs.pcf -~ 13
decsess nef e 14

The Quick Brown Fox Jumps Over The
Lazy Dog

--- Schreiben Sie etwas in diesen
Kasten ---

D
[ ]
<>l < =R > <>

¥ OK @ Abbrechen

e Schriftart und Schriftgrofde einstellen.
e Auf"OK" Kklicken.

Die Anderungen werden eventuell nicht sofort wirksam, sondern erst nachdem die
TUSTEP-Sitzung unterbrochen oder beendet und wieder aufgerufen wird.

Farben

In TUSTEP konnen fiir den Hintergrund und fiir die Schrift 16 verschiedene Farben ver-
wendet werden. Fiir jede dieser insgesamt 16 moglichen Farben konnen die RGB-Werte
festgelegt werden:

e In der Meniileiste auf "Einstellungen" klicken.

e Menilpunkt "Profile verwalten ..." auswahlen.

- Profile verwalten - Konsole B & @ g
Name : Im Ment anzeigen Kurzbefehl ; Neues Profil ...
[ shell Y Profil bearbeiten ...
[E Root Shell Profil loschen
| @ Als Standard festlegen
€ schlieRen

e Profil "tustep" auswahlen (in der Spalte "Name" anklicken!).
e In der rechten Spalte "Profil bearbeiten ..." anklicken.

e Oben in der Mitte den Reiter "Erscheinungsbild" anklicken.
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\o/ Profil ,tustep” bearbeiten - Konsole 7

Gl

Allgemein || Unterfenster | Erscheinungsbild || Bildlaufleiste | Tastatur | Maus | Erweitert
Farbschema & Hintergrund

SLTTWET L JdUT TIKTETTT Oty
JE Neu ...

' Schwarz auf hellem Grund _ Bearbeiten ...

A o

Weilk auf Schwarz

Schriftart

Vorschau: Mohospace
TextgroBe: 14,0 £| | Schriftart auswahlen ... |

|+ Kantenglattung fiir Schriftarten
| | Kraftige Farben in Fettschrift ausgeben

|  OK || =¥ Anwenden || @ Abbrechen |

e Farbschema "tustep” auswahlen (isti.d.R. schon ausgewahlt).

e In der rechten Spalte "Bearbeiten" anklicken.

s Farbschema andern - Konsole @ & o &
Beschreibung: tustep L% |
Name ; Farbe @
Farbe 7
Farbe 8
Vordergrund (kraftig) [

Hintergrund (kraftig)

Farbe 1 (kraftig)

Farbe 2 (kraftig) A
v

| | Unterschiedliche Hintergrundfarbe je Unterfenster
Hintergrund-Transparenz: | 0%
Hintergrundbild: | | |

| &% OK | @ Abbrechen |

e Farben einstellen (s.u.).
e Auf"OK" klicken (zuriick zum vorangehenden Fenster).

e Auf"Anwenden" und dann erst auf "OK" klicken.
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e Auf"SchliefRen" klicken.

Die Anderungen werden eventuell nicht sofort wirksam, sondern erst nachdem die
TUSTEP-Sitzung unterbrochen oder beendet und wieder aufgerufen wird.

Die fliir TUSTEP relevanten Farben haben die Bezeichnungen "Farbe n" und "Farbe n
(kraftig)", wobei n eine Ziffer von 1 bis 8 ist.

Um eine Farbe zu dndern, muss sie (die Farbe, nicht die dazugehérende Bezeichnung)
angeklickt werden. Dadurch o6ffnet sich ein Fenster, in dem fiir diese Farbe die RGB-Werte
einzeln bestimmt werden koénnen:

Farbe auswahlen - Konsole S G

(X

* Benutzerdefinierte Farben * v
N
N

| Zu benutzerdefinierten Farben hinzufligen | %

) Farbton:  [0° ¢ . Bott (255 { Name unbenannt -

_ Sattigung: 255 . Grin: 0 ¢ HTML #FF0000
Hellwert: (255 § __Blau: [0 ¢

(o

& OK @ Abbrechen

Welche der 16 Farben wofiir verwendet wird, kann in TUSTEP (im Editor z.B. mit
Ctrl+F) festgelegt werden. Dabei muss jeweils eine zweistellige Hexadezimalzahl (00
bis FF) angegeben werden. Die erste Ziffer gibt die Farbnummer der Hintergrundfarbe,
die zweite die Farbnummer der Schriftfarbe an. Die "normalen” Farben 1 bis 8 haben
dabei die Farbnummern 0 bis 7, die "kraftigen" Farben 1 bis 8 haben die hexadezimalen
Farbnummern 8 bis F (d.i. dezimal 8 bis 15).

Notfallplan

Wenn die Einstellungen fiir die Konsole daneben gegangen sind, kann die Grundeinstel-
lung der Konsole fiir TUSTEP wieder hergestellt werden:

e Konsol-Fenster 6ffnen (z.B. mit der Anweisung "konsole").

e Konfigurationsdateien tiberschreiben mit der Linux-Anweisung
/opt/tustep/start -c

» Konsol-Fenster wieder schliefden (z.B. mit "exit").

Wenn Einstellungen gedndert werden sollen und die Mentileiste nicht angezeigt wird und
die Tastenkombination zum Anzeigen der Meniileiste nicht funktioniert, hilft Folgendes:

-40 -



TUSTEP Linux

e Alle TUSTEP-Fenster und alle Konsol-Fenster schliefsen.

e Konsol-Fenster 6ffnen (z.B. mit der Anweisung "konsole").

e InderDatei ~/.kde/share/config/konsolerc folgende Zeilen l16schen:
ShowMenuBarByDefault=false
MenuBar=Disabled

e Konsol-Fenster wieder schlief3en (z.B. mit "exit").

Beim nachsten Aufruf von TUSTEP sollte die Meniileiste wieder angezeigt werden. Ein
Andern der Werte in den beiden oben angegebenen Zeilen auf true bzw. Enabled
bringt nicht den erwarteten Erfolg.

Clipboard

Der Inhalt der TUSTEP-Zwischenablage kann mit dem Kommando
#*CB, EXPORT

in das Clipboard von Linux libertragen werden und dessen Inhalt kann mit
#*CB, IMPORT

in die TUSTEP-Zwischenablage iibertragen werden.

Drucken

Protokolldateien (z.B. das Ergebnis eines Vergleichs zweier Dateien mit dem Kommando
#VERGLEICHE) konnen mit dem Kommando

#DRUCKE, datei, typ, +

auf dem Bildschirm angezeigt werden. Dabei miissen fiir datei der Name der Protokoll-
datei und fiir typ ein mit "PS" beginnender Druckertyp (z.B. PS-10 oder PS-12) ange-
ben werden.

Um Protokolldateien auf dem voreingestellten Drucker auszugeben, geniigt
#DRUCKE, datei, typ

Dabei muss zu typ der dem Drucker entsprechende Typ angegeben werden. Eine Liste
mit den von TUSTEP vorgesehenen Druckertypen wird mit dem Kommando

#LISTE, DRUCKERTYPEN

angezeigt. Falls der Drucker keinem der vorgesehenen Typen entspricht, kann mit dem
Kommando

#DATEI, name.ps, FDF-P

eine Datei eingerichtet werden. Der Name der Datei ist beliebig, er muss jedoch die En-
dung ps haben. Danach kann mit dem Kommando

#DRUCKE, datei, typ, datei=name.ps, +

aus der Protokolldatei eine PostScript-Datei erstellt werden, wobei typ ein mit "PS" be-
ginnender Druckertyp (z.B. PS-10 oder PS-12) ist. Diese PostScript-Datei kann dann wie
nachfolgend beschrieben ausgedruckt werden.
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Um PostScript-Dateien (z.B. auch das Ergebnis von #SATZ / #*PSAUS) auf dem Bild-
schirm anzuzeigen oder auszudrucken, kann das Kommando

#*7ZEPS, datei

verwendet werden. Dabei muss fiir datei der Name der PostScript-Datei angeben wer-
den; sie muss die Endung ps haben und darf keine Scratch-Datei sein. Nachdem die Datei
angezeigt wird, kann sie iiber die Druckfunktion des Anzeigeprogramms auf einen Dru-
cker ausgegeben werden.

Um PostScript-Dateien in PDF-Dateien umzuwandeln, kann das Kommando
#*PS2PDF, quelle.ps, ziel.pdf

verwendet werden. Dabei muss fiir quelle.ps der Name der PostScript-Datei und fiir
ziel.pdf der Name der PDF-Datei angegeben werden; die Dateinamen miissen die En-
dungen ps bzw. pdf haben.

Um PDF-Dateien auf dem Bildschirm anzuzeigen oder auszudrucken, kann das Komman-
do

#*7EPDF, datei

verwendet werden. Dabei muss fiir datei der Name der PDF-Datei angeben werden; sie
muss die Endung pdf haben und darf keine Scratch-Datei sein. Nachdem die Datei ange-
zeigt wird, kann sie liber die Druckfunktion des Anzeigeprogramms auf einen Drucker
ausgegeben werden.

Editor

Innerhalb von TUSTEP-Sitzungen kann der Editor mit dem Kommando #EDIERE oder
#*E gestartet werden.

Aufierhalb von TUSTEP-Sitzungen kann der TUSTEP-Editor iiber den Dateimanager ge-
startet werden. Dabei wird jeweils automatisch eine neue TUSTEP-Sitzung begonnen, der
TUSTEP-Editor fir die ausgewahlte Datei gestartet und nach dem Beenden des Editors
die TUSTEP-Sitzung wieder automatisch beendet.

Der Editor kann durch Driicken der Esc-Taste oder durch Eingeben der Anweisung "b"
beendet werden. Er sollte keinesfalls durch Anklicken der kleinen Schaltflache mit dem X
in der rechten oberen Ecke des Fensters beendet werden. Denn dadurch wird zwar das
Fenster geschlossen, aber die TUSTEP-Sitzung wird nicht beendet und die fiir interne
Zwecke automatisch angelegten SCRATCH-Dateien werden nicht geldscht. Falls an der
Datei Anderungen vorgenommen wurden, gehen diese moglicherweise verloren.

Bei TUSTEP-Dateien und bei Dateien, deren Namen die Endung tf oder tstp haben,
genligt es, den Dateinamen mit der linken Maustaste doppelt anzuklicken, um den Editor
zu starten.

Ansonsten kann der Dateiname mit der rechten Maustaste angeklickt werden. Im Idealfall
gibt es den Mentipunkt "Mit TUSTEP &6ffnen". Andernfall muss der Meniipunkt "Offnen mit
... bzw. "Mit anderer Anwendung 6ffnen" ausgewahlt werden. Die weiteren Schritte, um
TUSTEP in den Meniis zu finden, sind von der jeweiligen Linux-Version bzw. vom Datei-
manager abhdngig. Meist ist TUSTEP unter Biliroprogramme, Dienstprogramme oder
"weitere Programme" zu finden.

- 42 -



TUSTEP Linux

Wenn die betreffende Datei keine TUSTEP-Datei ist, werden die Daten umgewandelt, in
eine interne TUSTEP-Datei geschrieben und der TUSTEP-Editor mit dieser internen Datei
gestartet. Falls die Daten geandert werden, wird nach dem Beenden des TUSTEP-Editors
gefragt, ob die Daten in die urspriingliche Datei zuriickgeschrieben werden sollen.

Wenn eine Datei bindre Daten (im Gegensatz zu Textdaten) enthalt, ist das Anzeigen der
Daten mit dem TUSTEP-Editor in der Regel nicht sinnvoll; Anderungen sollten in solchen
Dateien mit dem TUSTEP-Editor grundsatzlich nicht vorgenommen werden.

Sollen beim Aufruf des Editors iiber den Dateimanager personliche Definitionen (z.B. fiir
die Colorierung) iibernommen werden, kann mit dem Makro *EDIDEF eine Datei oder
ein Segment einer Datei mit diesen Definitionen vorgegeben werden.

Editor-Definitionen fir automatischen Editor-start

Pfad der Datei ~\Projekte\tustep.ini

Name des Segments [[Zifd; zeilen [0 spalten [0
Parameterart * {}
<>

Speichern Ldschen Beenden

Im ersten Feld muss der Pfad mit Dateiname der Datei mit den Editor-Definitionen ange-
geben werden. Falls diese Datei eine Segmentdatei ist, muss im zweiten Feld der Name
des Segments angegeben werden, das die Editor-Defintionen enthalt; andernfalls muss
dieses Feld leer sein.

In den Feldern "Zeilen" und "Spalten" kann die Grofle des Editorfensters eingetragen
werden.

Durch Aktivieren der Schaltfliche "Speichern" werden die Angaben gespeichert; mit
der Schaltflache "Loschen" kénnen gespeicherte Werte wieder geléscht werden; durch
Anklicken der Schaltflache "Beenden" wird das Makro *EDIDEF beendet.

CGI-Makros

Welche Vorbereitungen getroffen werden miissen, damit CGI-Makros getestet werden
konnen, ist von der Linux-Version abhdngig. Im Idealfall sind nur die fiir Mac OS be-
schriebenen Vorbereitungen (siehe Seite 74) erforderlich, wobei die Verzeichnisse zu den
Server-Dateien abweichende Namen haben.

Bei manchen Versionen miissen diese Verzeichnisse erst noch eingerichtet werden und
der Server entsprechend konfiguriert werden. Um den Server zu starten bzw. zu beenden,
konnen vo6llig andere Anweisungen als die fiir Mac OS angegebenen erforderlich sein.
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Remote-Sitzungen auf einem Linux-Server

In allen Beispielen wird davon ausgegangen, dass TUSTEP auf dem Linux-Server im Ver-
zeichnis /opt/tustep installiert wurde. Gegebenenfalls muss in den Beispielen der
Pfad entsprechend angepasst werden.

Um von einem Linux-Rechner aus in einer Remote-Sitzung auf einem Linux-Server mit
TUSTEP arbeiten zu konnen, sind folgende Schritte erforderlich:

» Konsol-Fenster 6ffnen.

e Profil TUSTEP einstellen (3 Mausklicks).

e Einloggen mit ssh auf dem Linux-Server.

e TUSTEP aufrufen, .. TUSTEP beenden.
e Vom Linux-Server ausloggen.

e Konsol-Fenster schliefden.

Die ersten drei Schritte und der letzte Schritt konnen auch mit einem einzigen Mausklick
erledigt werden, wenn hierfiir mit dem Makro *DERT ein Icon auf dem Desktop erstellt
wird:

Erstellen eines Icons fir Remote-Sitzungen

REMOTE-Icon

Titeltext:

Remote-Login:

ssh -1 userid host
Erstellen Andern LOéschen Beenden

Bitte den Namen des Icons eintragen

Im ersten Feld der Eingabemaske muss ein Name fiir das Icon angegeben werden. Er
darf aus 1 bis 12 Zeichen (Buchstaben a bis z, Ziffern, Minuszeichen und " ") bestehen,
muss mit einem Buchstaben beginnen und darf nicht mit Minuszeichen oder " " enden.

Im zweiten Feld kann ein Text eingetragen werden. Er wird in der Titelzeile des TUSTEP-
Fensters angezeigt.

Im dritten Feld muss die Linux-Anweisung ssh eingetragen werden, mit der die Verbin-
dung zum Linux-Server hergestellt wird. userid und host miissen durch reale Werte
ersetzt werden.

In der Spalte am rechten Rand werden die schon definierten "Remote-Icons" aufgelistet.
Um die Definition eines solchen Icons in der Eingabemaske anzuzeigen, kann der Name
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dieser Sitzung entweder in dieser Spalte mit der Maus angeklickt oder im ersten Feld
eingetragen und mit der Return-Taste bestatigt werden.

In der untersten Zeile der Eingabemaske wird jeweils ein kurzer Hinweis darauf gegeben,
was in das Feld, in dem der Cursor gerade steht, eingetragen werden soll.

In der vorletzten Zeile befinden sich Schaltflichen. Eine Schaltfliche kann aktiviert wer-
den, indem sie entweder mit der Maus angeklickt wird oder indem der Cursor mit der
Tabulatortaste auf die Schaltflache positioniert und dann die Return-Taste gedriickt wird.

Nachdem alle erforderlichen Werte in die Eingabemaske eingetragen sind, kann das Icon
durch Aktivieren der Schaltfliche "Erstellen" erstellt werden; die Angaben in der Ein-
gabemaske werden zusatzlich gespeichert.

Durch Aktivieren der Schaltfliche "Beenden" wird das Makro beendet.

Wird das so erstellte Icon angeklickt, wird eine Verbindung zum Linux-Server hergestellt.
Danach kann die TUSTEP-Sitzung auf dem Server mit der Linux-Anweisung

/opt/tustep/start name
gestartet werden; dabei ist fiir name der Name der TUSTEP-Sitzung anzugeben.

Achtung: Diese Form des Aufrufs von TUSTEP ist nur fiir REMOTE-Sitzungen geeignet.
Lokale Sitzungen sollten wie oben beschrieben mit dem Makro *DEST oder tber ein Icon,
das mit diesem Makro angelegt wurde, gestartet werden, da sonst die Konfigurationsda-
teien fiir TUSTEP nicht ausgewertet und deshalb z.B. die TUSTEP-Tastaturbelegung nicht
eingestellt wird.

Falls noch keine TUSTEP-Sitzung auf dem Linux-Server definiert ist, kann TUSTEP mit der
Linux-Anweisung

/opt/tustep/start

gestartet werden. In TUSTEP wird in diesem Fall automatisch das Makro *DEST aufgeru-
fen. Nach einer kurzen Anleitung wird eine Eingabemaske angezeigt, mit der eine Sitzung
definiert werden kann (siehe "Aufruf von TUSTEP unter Linux" Seite 29); in diesem Fall
kann jedoch kein Icon fiir die Sitzung angelegt werden. Danach kann die Sitzung wie oben
angegeben aufgerufen werden.

Weitere TUSTEP-Sitzungen kénnen dann auch in jeder TUSTEP-Sitzung auf dem Linux-
Server mit dem Makro *DEST definiert werden.
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Installation von iTerm unter Mac OS

Da mit dem Terminal-Programm "Terminal” in TUSTEP nicht mit der Maus gearbeitet
werden kann, weil die Mausaktionen nicht an TUSTEP weitergegeben werden, muss fiir
TUSTEP das Terminal-Programm "iTerm" installiert sein. Aufderdem 1af3t sich mit "iTerm"
eine geeignetere Tastaturbelegung fiir TUSTEP erreichen, als dies mit "Terminal” moglich
ist.

Falls beim Aufruf von TUSTEP das Terminal-Programm iTerm nicht installiert ist, wird
folgende Meldung angezeigt:

TUSTEP

Das Terminal-Programm iTerm wurde nicht gefunden.

Bitte installieren Sie dieses Programm, bevor Sie TUSTEP
starten. Sie kdnnen es Uber www.iterm2.com herunterladen.

| Abbruch |

Falls von iTerm eine altere Version als "iTerm2 2.0" installiert ist, muss iTerm auf diese
oder eine neuere Version aktualisiert werden:

TUSTEP

Von iTerm ist keine aktuelle Version installiert. Um TUSTEP
nutzen zu konnen, muss die Version "iTerm2 2.0" oder eine
neuere Version installiert sein.

Bitte installieren Sie eine aktuelle Version. Sie kénnen sie
iber www.iterm2.com herunterladen.

| Abbruch |

iTerm kann tiber die Internet-Adresse www . iterm2 . com heruntergeladen werden. Dazu
unten die grofde Schaltfliche "Download" anklicken. Eine altere Version steht auf
iterm.sourceforge.net zur Verfligung; sie eignet sich aber nicht fiir TUSTEP.

Um iTerm zu installieren, die heruntergeladene Datei "iTerm-xxxxxxx.zip" im Finder dop-
pelt anklicken. Damit wird der Ordner "iTerm.app" erstellt. Diesen Ordner in den Ordner
"Programme"” (/Applications) kopieren. Dazu den Ordner "iTerm.app" mit der linken
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Maustaste anklicken (nicht doppelt anklicken, denn dadurch wiirde iTerm gestartet),
Maus gedriickt halten, auf den Ordner "Programme" ziehen und dann die Maustaste los-
lassen. Da dieser Ordner geschiitzt ist, sind Administrator-Rechte erforderlich.

Zum Andern von ,Programme” sind ein
Administratorname und -kennwort
erforderlich.

Klicken Sie auf ,Authentifizieren”, um iTerm.app zu
verschieben.

| Authentifizieren |[ Abbrechen ]

Auf "Authentifizieren" klicken.

e Finder méchte Anderungen vornehmen. Geben Sie
- U Namen und Kennwort eines Administrators ein, um dies

!' zu erlauben.

Name: |

Kennwort:

| Abbrechen | [ OK ]

Nach Eingabe von Name und Kennwort eines Administrators auf OK klicken.

Da iTerm tibers Internet heruntergeladen wurde, erfolgt beim ersten Aufruf eine Sicher-
heitsabfrage:

N siTerm.app” ist ein Programm, das aus dem Internet
/o% geladen wurde. Machten Sie es wirklich 6ffnen?

Safari hat die Datei heute um 12:04 von www.iterm2.com geladen.

(7] | Webseite anzeigen | | Abbrechen | | Offnen

L

Auf "Offnen" klicken, damit das Programm geoffnet wird.
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Installation von TUSTEP unter Mac OS

TUSTEP kann mit folgenden Schritten installiert werden:
e Im Finder die Installationsdatei TUSTEP.dmg mit einem Doppelklick 6ffnen.

® Finder Ablage Bearbeiten Darstellung Gehe zu Fenster Hilfe

__| TUSTEP

TUSTEP.app

Wenn im Finder-Fenster links die Seitenleiste angezeigt wird, konnen die folgenden vier
Schritte libersprungen werden. Andernfalls miissen sie in der angegebenen Reihenfolge
ausgefiihrt werden.

e Oben in der Mentizeile "Darstellung” anklicken.

Bearbeiten

® Finder Ablage BELG GG E Gehe zu  Fenster  Hilfe

v Als Symbole #1
L TUSTEP | Als Liste 362
— Als Spalten =3
Als Cover Flow 84

TUSTEP.app Aufriumen
Aufrdumen nach >
Ausrichten nach

Tableiste einblenden
Pfadleiste einblenden SCEP
Statusleiste einblenden H#
Seitenleiste einblenden

Symbolleiste einblenden
Symbolleiste anpassen ...

Darstellungsoptionen einblenden 3]

Vollbild ein ~3F

e Meniipunkt "Symbolleiste einblenden" auswahlen.

e Oben in der Meniizeile "Darstellung" anklicken.
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Bearbeiten

® Finder

Ablage

ELGCUEE Gehe zu  Fenster  Hilfe
v Als Symbole ®1

\ TUSTEP Als Liste 32
Al Spalen #:
Zuriick Darstellung Als Cover Flow 384

— Aufraumen

ISTEP Aufriumen nach >
Ausrichten nach >

TUSTEP.app
Tableiste einblenden G®BT
Pfadleiste einblenden P

Statusleiste einblenden
Seitenleiste einblenden

Symbolleiste ausblenden BT
Symbolleiste anpassen ...

Darstellungsoptionen einblenden %]

Vollbild ein ~3BF

e Menilpunkt "Seitenleiste einblenden” auswahlen.

® 00 [ TusTEP e

:: NS (o] (@] (@

Zuriick Darstellung Aktion Ausrichten nach Ubersicht Tags bearbeiten Suchen

FAVORITEN —
1z} test %F
[ Projekte
@ Dokumente
0 Downloads

= sbisch

TUSTEP.app

GERATE
;1'4 Macintos...
[Z] BOOTCAMP

T

Zum Installieren den Ordner TUSTEP.app in den Ordner "Programme" (/Applications)
kopieren. Dazu den Ordner TUSTEP.app mit der linken Maustaste anklicken (nicht dop-
pelt anklicken, denn dadurch wiirde TUSTEP gestartet), Maus gedriickt halten, auf den
Ordner "Programme"” in der Seitenleiste ziehen und dann die Maustaste loslassen. Da
dieser Ordner geschiitzt ist, sind Administrator-Rechte erforderlich:
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Zum Andern von ,Programme” sind ein
Administratorname und -kennwort
erforderlich.

Klicken Sie auf ,Authentifizieren®, um TUSTEP.app zu
verschieben.

| Authentifizieren |[ Abbrechen ]

e Auf"Authentifizieren" klicken.

e Finder méchte Anderungen vornehmen. Geben Sie

- U Namen und Kennwort eines Administrators ein, um dies
!‘ zu erlauben.
Name: I
Kennwaort:

| Abbrechen | [ oK ]

e Name und Kennwort eines Administrators eingeben.

e Auf OK Kklicken.

TUSTEP kann auch ohne Administrator-Rechte in ein personliches Verzeichnis (z.B.
~/Programme) installiert werden.

Falls TUSTEP.app schon vorhanden ist, wird vor der Authentifizierung noch gefragt, ob
TUSTEP.app ersetzt werden darf:

An diesem Ort existiert bereits ein Objekt mit dem Mamen
@ +TUSTER.app”. Méchten Sie es durch das Objekt ersetzen,
das Sie bewegen?

Beide behalten Stopp Ersetzen

e Auf"Ersetzen" klicken.

Zum Abschluss der Installation die Installationsdatei wieder freigeben:
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800 L_| TUSTEP e
Bl=mom) (3] ° @] (@@

Zuriick Darstellung Alktion Ausrichten nach Ubersicht Tags bearbeiten Suchen
FAVORITEN

5} test JSTEF

Projekt

E rojexte TUSTEP.app

@ Dokumente

0 Downloads

Schreibtisch

# Programme

(] Prajekte
GERATE

;'4 Macintos...

L -BOOTFEMLE
TUSTEP 2)

e In der Seitenleiste auf das Dreieck rechts von "TUSTEP" klicken.

Wenn TUSTEP iibers Internet heruntergeladen wurde, erfolgt beim ersten Aufruf eine

Sicherheitsabfrage:

»TUSTEP.app" ist ein Programm, das aus dem Internet
geladen wurde. Machten Sie es wirklich 6ffnen?

Safari hat die Datei heute um 12:33 von |ddv.zdv.uni-tuebingen.de
geladen.

Webseite anzeigen

Abbrechen | |

Offnen |

e Auf"Offnen" klicken, damit das Programm geéffnet wird.

Da TUSTEP nicht von einem verifizierten Entwickler stammt, wird beim ersten Aufruf von
TUSTEP ein entsprechender Hinweis angezeigt:

»TUSTEP.app" kann nicht gedffnet werden,
da es von einem nicht verifizierten
Entwickler stammt.

Ihre Sicherheitseinstellungen erlauben nur die

Installation von Apps aus dem Mac App Store und von
verifizierten Entwicklern.

~TUSTEP.app"” befindet sich auf dem Image
Justep.dmg”. Safari hat dieses Image heute um 18:14
von www.tustep.uni-tuebingen.de geladen.

ook

e Auf OK Kklicken.

Um TUSTEP trotzdem starten zu kénnen, sind folgende Schritte erforderlich:
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Im Finder mit der rechten Maustaste TUSTEP.app anklicken.

Im sich 6ffnenden Menii den Meniipunkt "Offnen" auswihlen.

verifizierten Entwickler. Mchten Sie es

a wirklich 6ffnen?

Wenn Sie ,TUSTEP.app"” dffnen, darf es immer auf
diesem Mac ausgefihrt werden.

% »TUSTEP.app" stammt von einem nicht

~TUSTEP.app"” befindet sich auf dem Image
Justep.dmg”. Safari hat dieses Image heute um 18:14
von www.tustep.uni-tuebingen.de geladen.

(?) |  Offnen |[ Abbrechen ]

Auf "Offnen" klicken.

e Finder versucht, einem Objekt zu erlauben, immer
u LU ausgefiihrt zu werden. Geben Sie Namen und Kennwort
L eines Administrators ein, um dies zu erlauben.

Name:

Kennwort:

| Abbrechen | | Einstellung verindern |

Userid und Passwort des Administrators eingeben.

Auf "Einstellungen verandern" klicken.

Beim Aufruf von TUSTEP kann auch noch folgende Sicherheitsabfrage angezeigt werden:

e »TUSTEP.app" mochte diesen Computer mit
u LU Funktionen der Bedienungshilfe steuern.

, Erlauben Sie den Zugriff auf dieses Programm lber

die Systemeinstellung ,Sicherheit & Datenschutz".

(7) | Systemeinstellungen 5ffnen | | Nicht erlauben |

e Auf"Nicht erlauben" klicken.
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Konfiguration von TUSTEP unter Mac OS

In die Konfigurationsdatei von iTerm miissen Spezifikationen (z.B. die Tastaturbelegung)
eingetragen werden. Dazu wird in die Konfigurationsdatei von iTerm ein Profil mit dem
Namen "TUSTEP" eingefiigt. Dies geschieht automatisch beim ersten Aufruf von TUSTEP:

TUSTEP

In der Konfigurationsdatei des Terminal-
Programms iTerm ist noch kein Profile TUSTEP
vorhanden.

Um dieses Profile einzufiigen, wird TUSTEP jetzt
gestartet und wieder automatisch beendet.

| Abbrechen | [ OK J

Wenn schon ein iTerm-Fenster offen ist, besteht die Gefahr, dass diese Eintragungen in
der Konfigurationsdatei von iTerm wieder gel6scht werden. Deshalb miissen ggf. alle
iTerm-Fenster zuvor geschlossen und iTerm beendet werden:

TUSTEP

In der Konfigurationsdatei des Terminal-
Programms iTerm ist noch kein Profile TUSTEP
vorhanden.

Um dieses Profile einzufiigen, wird TUSTEP jetzt
gestartet und wieder automatisch beendet.

Zuvor mussen alle Fenster von iTerm geschlossen

werden. Klicken Sie auf OK nachdem Sie alle
entsprechenden Fenster geschlossen haben.

| Abbrechen | [ OK J

Moglicherweise interpretiert das Terminal-Programm iTerm beim nachsten Aufruf die
Konfigurationsdatei mit dem Profil TUSTEP nicht neu, sondern holt die Information aus
dem Cache-Bereich, in dem das eben eingefiigte Profil TUSTEP noch nicht enthalten ist.

Um zu Priifen, ob iTerm die Konfigurationsdatei neu interpretiert und das Profil TUSTEP
zur Kenntnis genommen hat, kann oben in der Mentizeile von iTerm "Profiles" angeklickt
werden. Im sich 6ffnenden Menti muss der Mentipunkt "TUSTEP" aufgefiihrt sein:
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Edit Toolbelt Window Help

Open Profiles... %0

iTerm Shell View

Press Option for New Window

Default
TUSTEP

Open All

Falls "TUSTEP" nicht aufgefiihrt ist, miissen alle iTerm-Fenster geschlossen, iTerm been-
det (!) und dann das System neu gestartet werden.

Code

In TUSTEP kann mit dem Kommando #DEFINIERE ein Code eingestellt werden (unter
Mac OS ist "ISO8859" = "ISO Latin 1" voreingestellt). Allerdings genitigt diese Einstellung
nicht, da das Terminal-Programm iTerm diese Einstellung nicht iibernehmen kann. Des-
halb muss der Code fiir iTerm unbedingt wie folgt eingestellt werden:

e Oben links in der Meniizeile "iTerm" anklicken.

e Menilipunkt "Preferences ..." auswahlen.

e Imsich 6ffnenden Fenster oben "Profiles" anklicken.
e Inder linken Spalte das Profil "TUSTEP" auswahlen.

e Oben in der Mitte den Reiter "Terminal” anklicken.

® 00 Preferences

@00
rofiles

General Appearance Keys Pointer Arrahgements

| General | Colors = Text Window [i=fiizll] Session | Keys = Advanced |

Q-
S — Scrollback Buffer
Default Name

f{ Default Scrollback Lines: 1000 [ | Unlimited scrollback

|| Save lines to scrollback when an app status bar is present
[M Save lines to scrollback in alternate screen mode

Terminal Emulation

Character Encoding: | Western (ISO Latin 1) =)
Report Terminal Type: | xterm-256color |v]
[?] Enable xterm mouse reporting | | Disable session-initiated printing

[ | Allow terminal to report window title | | Disable save/restore alternate screen

[ | Use modern parser (experimental)

Notifications
[ | Silence bell || Flash visual bell
@ Enable Growl Notifications [Q]Show bell icon in tabs

Environment
[V Set locale variables automatically

‘ o l - \«!:t» Other Actions... "

e Unter "Character Encoding” "Western (ISO Latin 1)" einstellen

e Fenster schlieflen.
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Ob der in TUSTEP eingestellte Code mit dem fiir iTerm eingestellte Code harmoniert,
kann in TUSTEP mit dem Kommando #LISTE, CODE=+ iiberpriift werden.

Maus

Mausaktionen mit gedruckter Alt-Taste werden vom Terminal-Programm iTerm nicht an
TUSTEP weitergegeben.

Damit ein Klick mit der rechten oder mittleren Maustaste (auch ohne gleichzeitiges Dru-
cken der Shift- und/oder Ctrl-Taste) an TUSTEP weitergegeben wird, sind folgende
Schritte erforderlich:

e Oben links in der Meniizeile "iTerm" anklicken.
e Meniipunkt "Preferences ..." auswahlen.

e Im sich 6ffnenden Fenster oben "Pointer" anklicken.

@00 Preferences

L) i @ (L0

General Appearance Profiles Keys | Pointer | Arrangements

Mouse Button & Trackpad Gesture Actions

Mouse Button/Trackpad Gesture Action
Three-finger Swipe Down Previous Window
Three-finger Swipe Up Next Window
Three-finger Swipe Left Previous Tab
Three-finger Swipe Right Next Tab

Middle button single click Paste from Clipboard
+| — | Load Defaults

Miscellaneous Settings

|| Focus follows mouse (M Report Ctri-click instead of emulating right click || Triple-click selects full wrapped lines
[V 38-Click Opens Filename/URL @Three-ﬁnger tap reports middle click to apps

Falls Zeile "Right button single click" vorhanden:

e Zeile mit "Right button single click” anklicken.

e Unten links neben "Load Defaults" das Minuszeichen anklicken.
Falls Zeile "Middle button single click" vorhanden:

e Zeile mit "Middle button single click" anklicken.

e Unten links neben "Load Defaults" das Minuszeichen anklicken.
Unten im Fenster:

e Vor "Report Ctrl-click instead of ..." ein Hikchen setzen.

e Vor "Three-finger tap reports middle click ..." ein Hakchen setzen.

Diese Anderungen sind fiir alle iTerm-Fenster giiltig, auch in solchen, in denen nicht mit
TUSTEP gearbeitet wird. Wenn diese Anderungen deshalb nicht erwiinscht sind, kann im
TUSTEP-Editor ein Klick mit der rechten oder mittleren Maustaste auch simuliert werden.
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TEST*TEST

Al ---- Dateianfang ----

1 |Simulation der rechten Maustaste
* kKKK

*=1 Gib Anweisung >

SPLIT SCROLL INSERT MOUSE
S —

Hierzu muss rechts unten in der Statuszeile des Editors die Schaltfliche "MOUSE" ange-
klickt werden. Die Anzeige wechselt dadurch auf "MIDDLE". Dies bedeutet, dass der
nachste Klick bzw. das nidchste Markieren mit der linken Maustaste wie eine Klick bzw.
Markieren mit der mittleren Maustaste gewertet wird. Wird die Schaltflache "MOUSE"
zweimal angeklickt, wechselt die Anzeige erst zu "MIDDLE" und dann zu "RIGHT". In die-
sem Fall wirkt der nachste Klick bzw. das nachste Markieren mit der linken Maustaste wie
eine Klick bzw. Markieren mit der rechten Maustaste.

Tastaturbelegung

Die Funktionstasten sind unter Mac OS doppelt belegt. Sie dienen einerseits als Funk-
tionstasten F1, F2 usw. wie dies unter Windows und Linux uiblich ist. Andererseits kann
z.B. mit F1 und F2 der Bildschirms dunkler bzw. heller gestellt werden. Die Voreinstellun-
gen von Mac OS sind so, dass fiir den erstgenannten Fall zusatzlich die Taste Fn gedriickt
werden muss. Um die Einstellung so zu dndern, dass fiir den zweitgenannten Fall die Tas-
te Fn gedriickt werden muss, sind folgende Schritte erforderlich:

e Systemeinstellungen offnen.
e Auf"Tastatur" klicken.

e Den Reiter "Tastatur" anklicken.
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e o0 Tastatur
| 4| » || Alle einblenden | (Q )
Tastatur Text = Kurzbefehle = Eingabequellen |
Tastenwiederholung Ansprechverzogerung
L 1 ) L 1 F ]
1 1 I 1 1 1 I \\I/ 1 1 1 \\I/ I 1
Aus Langsam Schnell Lang Kurz

[EI Die Tasten F1, F2 usw. als Standard-Funktionstasten verwenden

Wenn diese Option ausgewahlt ist, halten Sie die Taste ,Fn" gedrickt, um
die auf den Tasten abgebildeten Sonderfunktionen aufzurufen.

@Tastaturhelligkeit bei schwacher Beleuchtung anpassen

Deaktivieren, wenn der Computer nicht verwendet wurde seit:

1 I 1 1 1 \\I'/
5 Sek 10 Sek 30 Sek 1 Min 5 Min Mie

(¥ Tastatur- und Zeicheniibersichten in der Meniileiste anzeigen

| Bluetooth-Tastatur konfigurieren ... | | Sondertasten ...

Vor "Die Tasten F1, F2 usw. als Standard-Funktionsstasten ..." ein Hakchen setzen.

Fenster schliefien.

Die Voreinstellungen von Mac OS sind so, dass u.a. folgende Tastenkombinationen nicht
an TUSTEP weitergegeben werden:

F11 und F12
Ctrl+F1 bis Ctrl+F8
Ctrl+Pfeil nach links / rechts

Ctrl+Pfeil nach oben / unten

Diese Tastenkombinationen bewirken in TUSTEP Folgendes:

Aufruf der Funktionen F11 und F12
Aufruf der Funktionen F21 bis F27
Wortweise riickwarts bzw. vorwarts springen

Sprung zur vorangehenden bzw. nachfolgenden hervorgehobenen Zeichenfolge.

Damit diese Tastenkombinationen an TUSTEP weitergegeben werden, so dass sie die
genannten Wirkungen haben, sind folgende Schritte erforderlich:

Systemeinstellungen 6ffnen.

Auf "Tastatur" klicken.
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e Den Reiter "Kurzbefehle" anklicken.

e Inder linken Spalte "Mission Control" auswahlen.

&@0n Tastatur
[ A |p ] [ Alle einblenden ] Q

{ Tastatur | Text | =500 Eingabequellen |

Zum Andern eines Kurzbefehls wihlen Sie ihn aus, klicken auf die Tastenkombination und
driicken die neuen Tasten.

M Launchpad & Dock ™  Mission Control ~t
& Bildschirm Mitteilungszentrale einblenden
Micht stéren: ein-fausschalten
| Tastatur ™ Programmfenster ~1
| Eingabequellen ™  Schreibtisch anzeigen F11
M Bildschirmfatos - ™ Dashboard einblenden F12
% Dienste ™ wMission Control
& Spotlight [EI Einen Space nach links bewegen i
@ Bedienungshilten [EI Einen Space nach rechts bewegen e
A App Shortcuts p. . ¢
[EI Zu Schreibtisch 1 wechseln ~1
[EI Zu Schreibtisch 2 wechseln ~2
| Zuriicksetzen |

In Fenstern und Dialogen mit Tabulatortaste der Reihe nach auswahlen (Tastatursteuerung):

-

(*) Nur Textfelder und Listen
'.,;_.' Alle Steuerungen

Andern Sie diese Einstellung iber ctrl-F7.

Falls noch keine Anderung vorgenommen wurde, sind fiir die Aktionen "Schreibtisch an-
zeigen" und "Dashboard einblenden" F11 bzw. F12 eingestellt. Damit F11 und F12 an
TUSTEP weitergegeben werden, kann entweder das Hakchen in der betreffenden Zeile
entfernt werden, oder es kann fiir die beiden Aktionen eine andere Tastenkombination
eingestellt werden. Fiir Letzteres muss die entsprechende Zeile zuerst durch Anklicken
markiert werden. Danach muss F11 bzw. F12 angeklickt und anschliefiend die neue Tas-
tenkombination (z.B. CMD+F11 bzw. CMD+F12) eingegeben werden. In gleicher Weise
kann mit den Tastenkombinationen Ctrl+Pfeil (angezeigt als <, *—, *T und *!) verfah-
ren werden, damit sie an TUSTEP weitergegeben werden.

e Inder linken Spalte (nicht oben den Reiter) "Tastatur" auswahlen.
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800 Tastatur
| 4 » || Alle einblenden | (Q

{ Tastatur | Text [ N=iEEE Eingabequellen |

Zum Andern eines Kurzbefehls wihlen Sie ihn aus, klicken auf die Tastenkombination und
driicken die neuen Tasten.

M Launchpad & Dock ™  Andern des Fokus mit Tabulatortaste ~F7
54 Bildschirm M  Tastatursteuerung ein- oder ausschalten ~F1
&8 Mission Control M  Fokus auf Meniileiste “~F2
M  Fokus aufs Dock ~F3
| Eingabequellen ™  Fokus in aktives/nichstes Fenster ~F4
7" Bildschirmfotos - ™  Fokus auf Symbolleiste des Fensters ~F§
% Dienste M  Fokus zum Schwebefenster ~F6
'@_ Spolrlight . @ Fokus in nichstes Fenster H<
@ Bedienungshilfen M  Fokus auf Seitenleiste des Fensters NH<
Ay App Shortcuts ™  Fokus auf Statusmeniis ~F8
| Zuriicksetzen |

In Fenstern und Dialogen mit Tabulatortaste der Reihe nach auswahlen (Tastatursteuerung):

(*) Nur Textfelder und Listen
() Alle Steuerungen

Andern Sie diese Einstellung, indem Sie

Falls noch keine Anderung vorgenommen wurde, sind fiir verschiedene Aktionen Ctrl+F1
bis Ctrl+F8 (angezeigt als “F1 bis “F8) eingestellt. Damit diese Tastenkombinationen an
TUSTEP weitergegeben werden, kann entweder das Hakchen in der betreffenden Zeile
entfernt werden, oder es kann wie oben angegeben eine andere Tastenkombination ein-
gestellt werden.

e Fenster schliefien.
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Aufruf von TUSTEP unter Mac OS

TUSTEP kann im Launchpad durch einen Klick auf TUSTEP oder in der Programmliste im
Finder durch einen Doppelklick auf TUSTEP.app aufgerufen werden.

Um mit TUSTEP arbeiten zu kénnen, miissen eine oder mehrere TUSTEP-Sitzungen (z.B.
fiir jedes Projekt oder jedes Aufgabengebiet eine Sitzung) definiert werden.

Falls beim Aufruf von TUSTEP schon Sitzungen definiert sind, wird eine Liste mit den
Sitzungen angezeigt:

TUSTEP

Bitte wdhlen Sie eine TUSTEP-
Sitzung aus und klicken dann
auf OK.

Wenn Sie keine auswahlen und
auf OK klicken, kénnen Sie
neue Sitzungen definieren und
vorhandene dndern.

bibliothek
kurse
mond-projekt

Abbruch | | OK |

Aus dieser Liste kann eine Sitzung ausgewahlt und gestartet werden. Dadurch wird ein
TUSTEP-Fenster geoffnet und es erfolgt eine Aufforderung, Kommandos einzugeben, mit
denen TUSTEP mitgeteilt wird, was zu tun ist. Um z.B. weitere Informationen zu erhalten,
kann mit dem Kommando #*ZEBE (ZEige BEschreibung) das TUSTEP-Handbuch ange-
zeigt werden.

Eine TUSTEP-Sitzung kann durch Driicken der Esc-Taste unterbrochen oder durch Einge-
ben des Kommandos #BEENDE beendet werden. Es sollte keinesfalls der rote Punkt in
der linken oberen Ecke des Fensters angeklickt werden. Dadurch wiirde die TUSTEP-
Sitzung abgebrochen und das Fenster geschlossen, aber offene Dateien wiirden dabei
nicht korrekt abgeschlossen und Daten gingen moglicherweise verloren.

Falls beim Aufruf von TUSTEP (noch) keine TUSTEP-Sitzung definiert ist, wird folgender
Hinweis angezeigt:
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TUSTEP

Es sind noch keine TUSTEP-Sitzungen definiert.

TUSTEP wird jetzt gestartet und eine Eingabemaske
angezeigt, mit der Sitzungen definiert werden kénnen.
Danach kann TUSTEP wieder beendet werden.

Eine definierte Sitzung kann zuvor innerhalb der
Eingabemaske gestartet werden oder danach, indem TUSTEP
erneut aufgerufen wird.

Bei einem Klick auf OK wird TUSTEP gestartet und automatisch das Makro *DEST aufge-
rufen. Nach einer kurzen Anleitung wird folgende Eingabemaske angezeigt:

TUSTEP-Sitzung  [HITENES

TUSTEP_TTL
TUSTEP_DSK
TUSTEP_SCR

~\Projekte
~\Projekte
TUSTEP_PRJ = TUSTEP_MEM []0]
TUSTEP_USR test TUSTEP_COLS
TUSTEP_NAM TUSTEP TUSTEP_ROWS

DeskKtop-Icon

Elnrichten Andern Loschen Beendaen

Bitte den Namen der Sitzung eintragen

Diese Eingabemaske kann auch in jeder TUSTEP-Sitzung mit dem Kommando #*DEST
aufgerufen werden. Falls jedoch noch keine Sitzung definiert ist, kann diese Maske nur
wie oben angegeben aufgerufen werden.

Im ersten Feld der Eingabemaske muss ein Name fiir die Sitzung angegeben werden. Er
darf aus 1 bis 12 Zeichen (Buchstaben a bis z, Ziffern, Minuszeichen und " ") bestehen,
muss mit einem Buchstaben beginnen und darf nicht mit Minuszeichen oder " " enden.

In den folgenden Feldern werden die System-Variablen (Umgebungsvarlablen) fir die
jeweilige Sitzung definiert. Welche Bedeutung die vorgegebenen Variablen haben, ist im
Kapitel "Systemumgebung” im TUSTEP-Handbuch beschrieben. In der unteren Halfte
kénnen eigene System-Variablen (z.B. fiir Tragerangaben und Druckernamen) definiert
werden.
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Wird nur eine TUSTEP-Sitzung definiert, gentligen in der Regel die automatisch eingestell-
ten Werte; leere Felder konnen leer gelassen werden. Werden Sitzungen fiir verschiedene
Projekte definiert, so empfiehlt es sich, zur System-Variablen TUSTEP PRJ jeweils den
Projektnamen anzugeben.

Wird mehr als eine TUSTEP-Sitzung definiert, so ist darauf zu achten, dass sich die Sit-
zungen nicht nur im Namen, sondern auch in mindestens einer der Angaben zu den Sys-
tem-Variablen TUSTEP SCR, TUSTEP_PRJ und TUSTEP_MEM unterscheiden; andern-
falls lasst sich die Sitzung nicht einrichten.

In der Spalte am rechten Rand werden die schon definierten TUSTEP-Sitzungen aufgelis-
tet. Um die Definition einer solchen Sitzung in der Eingabemaske anzuzeigen, kann der
Name dieser Sitzung entweder in dieser Spalte mit der Maus angeklickt oder im ersten
Feld eingetragen und mit der Return-Taste bestatigt werden.

In der untersten Zeile der Eingabemaske wird jeweils ein kurzer Hinweis darauf gegeben,
was in das Feld, in dem der Cursor gerade steht, eingetragen werden soll.

In der obersten und vorletzten Zeile befinden sich Schaltflachen. Eine Schaltfliche kann
aktiviert werden, indem sie entweder mit der Maus angeklickt wird oder indem der Cur-
sor mit der Tabulatortaste auf die Schaltflache positioniert und dann die Return-Taste
gedruckt wird.

Nachdem alle erforderlichen Werte in die Eingabemaske eingetragen sind, kann die Sit-
zung durch Aktivieren der Schaltfliche "Einrichten" eingerichtet werden; d.h. die An-
gaben in der Eingabemaske werden gespeichert.

Danach kann die Sitzung durch Aktivieren der Schaltflache "Starten" gestartet werden.
Um eine TUSTEP-Sitzung bequemer starten zu konnen, kann durch Aktivieren der Schalt-
flache "Desktop-Icon" ein Icon auf dem Desktop zum Aufruf der Sitzung angelegt wer-
den.

Mit der Schaltflache "Standard" kénnen die Eingabefelder mit Standard-Werten belegt
werden.

Soll die Definition einer Sitzung gedndert werden, miissen die aktuellen Werte wie oben
angegeben in die Eingabemaske geholt werden. Die Werte fiir die System-Variablen
TUSTEP_ SCR, TUSTEP PRJ und TUSTEP MEM dirfen nur gedndert werden, wenn die
Sitzung zuvor (mit dem Kommando #BEENDE) beendet wurde. Die Anderungen werden
erst beim Aktivieren der Schaltfliche "Andern" abgespeichert. Die geidnderten Werte
gelten nur fiir nachfolgende Aufrufe dieser Sitzung; sie gelten also nicht sofort, falls diese
Sitzung gerade aktiv ist.

Soll eine Sitzung geldscht werden, miissen die aktuellen Werte wie oben angegeben in die
Eingabemaske geholt und die Schaltflache "Loschen" aktiviert werden. Bevor eine Sit-
zung geloscht werden kann, muss sie (mit dem Kommando #BEENDE) beendet worden
sein.

Soll der Name einer Sitzung geandert werden, miissen die aktuellen Werte wie oben an-
gegeben in die Eingabemaske geholt und die Sitzung durch Aktivieren der Schaltflache
"Loschen" geloscht werden. Danach kann der Name der Sitzung im ersten Feld gedndert
und die Sitzung durch Aktivieren der Schaltfliche "Einrichten" wieder eingerichtet
werden.

Durch Aktivieren der Schaltfliche "Beenden" wird das Makro *DEST beendet.
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Nach dem Starten einer TUSTEP-Sitzung wird ein TUSTEP-Fenster geoffnet und es erfolgt
eine Aufforderung, Kommandos einzugeben, mit denen TUSTEP mitgeteilt wird, was zu
tun ist. Um z.B. weitere Informationen zu erhalten, kann mit dem Kommando #*ZEBE
(ZEige BEschreibung) das TUSTEP-Handbuch angezeigt werden.

Eine TUSTEP-Sitzung kann durch Driicken der Esc-Taste unterbrochen oder durch Einge-
ben des Kommandos #BEENDE beendet werden. Es sollte keinesfalls der rote Punkt in
der linken oberen Ecke des Fensters angeklickt werden. Dadurch wiirde die TUSTEP-
Sitzung abgebrochen und das Fenster geschlossen, aber offene Dateien wiirden dabei
nicht korrekt abgeschlossen und Daten gingen moglicherweise verloren.
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Tipps zu TUSTEP unter Mac OS

Im Folgenden werden Tipps fiir optionale Einstellungen und Hinweise auf Besonderhei-
ten von TUSTEP unter Mac OS gegeben.

Aufruf

Um TUSTEP bequemer aufrufen zu konnen, kann das TUSTEP-Icon vom Launchpad in das
Dock gezogen und abgelegt werden. Dies hat aufderdem noch einen weiteren Vorteil:
Wird im Finder eine Datei ins Dock gezogen und tiber dem TUSTEP-Icon fallen gelassen,
wird diese Datei im TUSTEP-Editor angezeigt, ohne dass TUSTEP dafiir explizit aufgeru-
fen werden muss.

Icons

Bei der Definition von TUSTEP-Sitzungen mit dem Makro *DEST (s.0.) kann fiir jede Sit-
zung durch Aktivieren der Schaltflache "Desktop-Icon" ein eigenes Icon auf dem Desk-
top angelegt werden. Durch Anklicken dieses Icons wird die jeweilige Sitzung aufgerufen.

Die TUSTEP-Icons werden zwar grundsatzlich auf dem Desktop angelegt, sie miissen aber
nicht auf dem Desktop verbleiben; sie konnen in jedes andere Verzeichnis verschoben
werden:

e Im Finder einen Ordner "TUSTEP-Sitzungen" anlegen.
e Diesen Ordner ins Dock ziehen und dort rechts (!) ablegen.

e Diesen Ordner im Dock mit der rechten Maus anklicken.

Sortiert nach

v Name
Hinzugefligt am
Anderungsdatum
Erstellungsdatum
Art

Anzeigen als
Ordner
v Stapel

Inhalt anzeigen als
Facher
v Gitter
Liste
Automatisch

Optionen >

~TUSTEP-Sitzungen 6ffnen

e Vor dem Mentpunkt "Gitter" ein Hiakchen setzen.

e Die TUSTEP-Icons vom Desktop ins Dock ziehen und
tiber dem Ordner "TUSTEP-Sitzungen" fallen lassen.
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Wird nun im Dock der Ordner "TUSTEP-Sitzungen" angeklickt, wird ein Fenster mit den
darin abgelegten TUSTEP-Icons angezeigt und es kann die gewilinschte TUSTEP-Sitzung
gestartet werden:

=

TUSTEP TUSTEP (&)

2

Im Finder offnen

Dateien

Falls nichts anderes bestimmt wurde (z.B. bei der Definition der TUSTEP-Sitzung mit dem
Makro *DESI) werden Dateien, die mit TUSTEP eingerichtet werden, im Verzeichnis
~/Projekte bzw. ~/Projekte/name (falls ein Projektname angegeben wurde) einge-
richtet.

In der Pfadangabe steht die Tilde fiir den Inhalt der System-Variablen HOME. Diese wird
vom Betriebssystem definiert und enthélt z.B. /Users/userid, wobei an Stelle von
useriddie jeweilige Benutzerkennung steht.

Um auch im Dateimanager (Finder) einen schnelleren Zugriff auf diese Dateien zu haben,
kann z.B. das Verzeichnis ~/Projekte zu den Favoriten in der linken Spalte des Datei-
managers hinzugefiigt werden. Dazu das Verzeichnis mit der linken Maustaste anklicken,
Maus gedriickt halten, an die Stelle in der linken Spalte ziehen, an der das Verzeichnis
eingefligt werden soll, und dann die Maustaste loslassen.

Fenstergrofde

Die Fenstergrofde kann in TUSTEP mit dem Kommando #DEFINIERE eingestellt werden.
Ein Vergrofiern oder Verkleinern des TUSTEP-Fensters mit der Maus hat nicht den er-
warteten Effekt, weil dabei keine entsprechende Information an TUSTEP weitergegeben
wird.

Titelzeile

In der Titelzeile der TUSTEP-Fenster wird der bei der Definition (zu TUSTEP_TTL) ange-
gebene Titel bzw. ein automatisch erzeugter Titel angezeigt. Falls die Einstellungen des
Terminal-Programms iTerm nicht explizit gedndert wurden, werden am Anfang der Titel-
zeile noch eine Fensternummer (z.B. "2.") und am Ende noch der Programmname (z.B.
"(0)") erganzt. Diese Zusatze konnen mit folgenden Schritten unterdriickt werden:

e Oben links in der Meniuzeile "iTerm" anklicken.
e Menilipunkt "Preferences ..." auswahlen.

e Im sich 6ffnenden Fenster oben "Appearance" anklicken.
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Mac OS

e 00

P g ——
G ol (@ (= (B
General ' Appearance ' Profiles Keys Pointer Arrangements

Preferences

Tabs
Tab style: | Metal +)
Tab position: | Top =

@ Hide tab bar when there is only one tab
@Color tab labels on activity

@ Hide tab number and tab close button

| | Hide tab activity indicator

Show tabs in fullscreen by holding % for:

e }

i | | |

0 seconds 10 seconds

Panes
@] Show per-pane title bar with split panes

Screen

@Auto—hide menu bar in non-Lion fullscreen

Window & Tab Titles

12] Show window number
@Show current job name
|| Show profile name

Dimming
| | Dimming affects only text, not background.

Dimming amount: {

Minimal Very Dim

@Dim inactive split panes
|| Dim background windows
[ | Animate dimming

Window

|| Show border around window

|| Hide scrollbar and resize control

| | Disable transparency for fullscreen windows by default

e In derrechten Halfte in den beiden obersten Zeilen die Hakchen entfernen.

e Fenster schlieflen.

Ablaufprotokoll

Flr das im TUSTEP-Fenster angezeigte Ablaufprotokoll kann in TUSTEP mit dem Kom-
mando #DEFINIERE ein Scroll-Bereich eingestellt werden. Allerdings ist diese Einstel-

lung unter Mac OS wirkungslos, da das Terminal-Programm iTerm diese Einstellung nicht
iibernehmen kann. Deshalb muss der Scroll-Bereich ggf. wie folgt eingestellt werden:

e Oben links in der Mentizeile "iTerm" anklicken.

e Menilipunkt "Preferences ..." auswahlen.

e Im sich 6ffnenden Fenster oben "Profiles" anklicken.
e Inder linken Spalte das Profil "TUSTEP" auswahlen.

e Oben in der Mitte den Reiter "Terminal” anklicken.
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Preferences

® 00
=

General Appearance

o) LD

Keys Pointer Arrahgements

@’)
. es.

| General | Colors = Text Window | Siiiii:ll] Session = Keys = Advanced |

Q-
S Scrollback Buffer
Default Name

5{}{ Default Scrollback Lines: 1000 [ Unlimited scrollback

[ | Save lines to scrollback when an app status bar is present
[V Save lines to scrollback in alternate screen mode

Terminal Emulation

Character Encoding: | Western (ISO Latin 1) %
Report Terminal Type: | xterm-256color |v]
[Q] Enable xterm mouse reporting | | Disable session-initiated printing

[ | Allow terminal to report window title | | Disable save/restore alternate screen

[ | Use modern parser (experimental)

Notifications

[ | Silence bell [ | Flash visual bell
@ Enable Growl! Notifications @Show bell icon in tabs

Environment
[V Set locale variables automatically

‘ o ’ = ‘ﬁ' Other Actions... "

Im ersten Eingabefeld die gewtlinschte Zeilenzahl einstellen.

Fenster schlief3en.

Schrift

Die Schriftart und Schriftgr6f3e konnen mit folgenden Schritten gedandert werden:

Oben links in der Meniizeile "iTerm" anklicken.
Menitlipunkt "Preferences ..." auswahlen.

Im sich 6ffnenden Fenster oben "Profiles” anklicken.
In der linken Spalte das Profil "TUSTEP" auswahlen.
Oben in der Mitte den Reiter "Text" anklicken.
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l + ' = ‘#‘ Other Actions'|

@00 Preferences
RN
General Appearance ‘ files ' Keys Pointer Arrangements
Q | General Colors [ ii=%¢| Window Terminal Session Keys Advanced |
S Cursor Text Rendering
Default Name B
* Default () Underline @] Draw bold text in bold font
() Vertical Bar [V Draw bold text in bright colors
(s) Box [ Blinking text allowed

(| Blinking cursor [ Italic text allowed

Regular Font
18pt Courier New

(M Anti-aliased | Change Font |

Non-ASCII Font
18pt Courier New

M Anti-aliased | Change Font |

Double-Width Characters:
[ | Treat ambiguous-width characters as double width

In der Mitte des Fensters "Change font" anklicken.

[+]=[=~]

Fonts
Collection Family ) Typeface Size
All Fonts Baskerville Standard | 18 |
Deutsch Big Caslon Kursiv g N
Favorites Brush Script MT Fett 10
Recently Used Chalkboard Fett Kursiv 1
Feste Braite Chalkboard SE iz
Feste Laufweite Chalkduster 13
Modern Cochin
PDF Comic Sans MS 14
Spal Copperplate 18 |
Traditionell Courier 24 QO
Web Courier New 36 [

Q
Character Spacing
Horizontal c.....\_f’..........J
Vertical c.....\_f’..........J
0.5 1.0 15 2.0

Schriftart und Schriftgrofde einstellen.

Fenster schlieféen.

Zweite Schaltflache "Change font" anklicken.

Schriftart und Schriftgrofde einstellen.

Beide Fenster schliefien.
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Es empfiehlt sich, fiir "Regular Font" und fiir "Non-ASCII-Font" die gleiche Schriftart und
die gleiche Schriftgrofie einzustellen, da sonst z.B. die Umlaute in der Regel nicht zu den
anderen Buchstaben passen.

Farben

In TUSTEP konnen fiir den Hintergrund und fiir die Schrift 16 verschiedene Farben ver-
wendet werden. Fiir jede dieser insgesamt 16 moglichen Farben kénnen die RGB-Werte
festgelegt werden:

e Oben links in der Meniizeile "iTerm" anklicken.

e Menilipunkt "Preferences ..." auswahlen.

e Im sich 6ffnenden Fenster oben "Profiles" anklicken.
e Inder linken Spalte das Profil "TUSTEP" auswahlen.

e Oben in der Mitte den Reiter "Colors" anklicken.

800 Preferences

L)l QI [0

General Appearance | Profiles | Keys Pointer Arrangements

Q- { General Text = Window &= Terminal Session Keys | Advanced |
Default Name Basic Colors ANSI Colors

s Default Normal Bright
— Foreground [ ack [N

Background IE' Red IE'
Bold @l Green IEI
Selection @ Yellow IEI
Selected Text IE' Blue IE'
Cursor Magenta IEI
Cursor Text Cyan IEI

White [

W{CICACHECHCRL]

™ Smart cursor colar

Minimum contrast: Lew (_ > High

-

| Load Presets...

| i | B |§' Other Actionsv|

e Farben einstellen (s.u.).
e Fenster schliefden.

Um eine Farbe zu dndern, muss in der Spalte "Normal" oder "Bright" auf das entspre-
chende Farbkastchen geklickt werden. Dadurch o6ffnet sich ein Fenster, in dem fiir diese
Farbe die RGB-Werte einzeln bestimmt werden kénnen:
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Welche der 16 Farben wofiir verwendet wird, kann in TUSTEP (im Editor z.B. mit
Ctrl+F) festgelegt werden. Dabei muss jeweils eine zweistellige Hexadezimalzahl (00
bis FF) angegeben werden. Die erste Ziffer gibt die Farbnummer der Hintergrundfarbe,
die zweite die Farbnummer der Schriftfarbe an. Die Farben in der Spalte "Normal" wer-
den dazu hexadezimal von 0 bis 7, die in der Spalte "Bright" von 8 bis F (d.i. dezimal 8 bis
15) nummeriert.

Pasteboard

Der Inhalt der TUSTEP-Zwischenablage kann mit dem Kommando
#*PB, EXPORT

in das Pasteboard von Mac OS iibertragen werden und dessen Inhalt kann mit
#*PB, IMPORT

in die TUSTEP-Zwischenablage tibertragen werden.

An Stellen, an denen in TUSTEP mit Ctr1+V der Inhalt der TUSTEP-Zwischenablage ein-
gefiigt werden kann, kann auch mit CMD+V der Inhalt des Pasteboards von Mac OS einge-
fligt werden, ohne dass vorher das Kommando #*PB, IMPORT erforderlich ist.

Drucken

Protokolldateien (z.B. das Ergebnis eines Vergleichs zweier Dateien mit dem Kommando
#VERGLEICHE) konnen mit dem Kommando

#DRUCKE, datei, typ, +

auf dem Bildschirm angezeigt werden. Dabei miissen fiir datei der Name der Protokoll-
datei und fiir t yp einer der Druckertypen MAC-10 oder MAC-12 angeben werden.

Um Protokolldateien auf dem voreingestellten Drucker auszugeben, gentigt
#DRUCKE, datei, typ

Dabei muss zu typ der dem Drucker entsprechende Typ angegeben werden. Eine Liste
mit den von TUSTEP vorgesehenen Druckertypen wird mit dem Kommando

#LISTE, DRUCKERTYPEN

angezeigt. Falls der Drucker keinem der vorgesehenen Typen entspricht, kann mit dem
Kommando
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#DATEI, name.ps, FDF-P

eine Datei eingerichtet werden. Der Name der Datei ist beliebig, er muss jedoch die En-
dung ps haben. Danach kann mit dem TUSTEP-Kommando

#DRUCKE, datei, typ, datei=name.ps, +

aus der Protokolldatei eine PostScript-Datei erstellt werden, wobei typ ein mit "PS" be-
ginnender Druckertyp (z.B. PS-10 oder PS-12) ist. Diese PostScript-Datei kann dann wie
nachfolgend beschrieben ausgedruckt werden.

Um PostScript-Dateien (z.B. auch das Ergebnis von #SATZ / #*PSAUS) auf dem Bild-
schirm anzuzeigen oder auszudrucken, kann das Kommando

#*7ZEPS, datei

verwendet werden. Dabei muss fiir datei der Name der PostScript-Datei angeben wer-
den; sie muss die Endung ps haben und darf keine Scratch-Datei sein. Nachdem die Datei
angezeigt wird, kann sie iiber die Druckfunktion des Anzeigeprogramms auf einen Dru-
cker ausgegeben werden.

Um PostScript-Dateien in PDF-Dateien umzuwandeln, kann das Kommando

#*PS2PDF, quelle.ps, ziel.pdf

verwendet werden. Dabei muss fiir quelle.ps der Name der PostScript-Datei und fiir
ziel.pdf der Name der PDF-Datei angegeben werden; die Dateinamen miissen die En-
dungen ps bzw. pdf haben.

Um PDF-Dateien auf dem Bildschirm anzuzeigen oder auszudrucken, kann das Komman-
do

#*ZEPDF, datei

verwendet werden. Dabei muss fiir datei der Name der PDF-Datei angeben werden; sie
muss die Endung pdf haben und darf keine Scratch-Datei sein. Nachdem die Datei ange-
zeigt wird, kann sie liber die Druckfunktion des Anzeigeprogramms auf einen Drucker
ausgegeben werden.

Editor

Innerhalb von TUSTEP-Sitzungen kann der Editor mit dem Kommando #EDIERE oder
#*E gestartet werden.

Aufierhalb von TUSTEP-Sitzungen kann der TUSTEP-Editor iiber den Dateimanager (Fin-
der) gestartet werden. Dabei wird jeweils automatisch eine neue TUSTEP-Sitzung begon-
nen, der TUSTEP-Editor fiir die ausgewahlte Datei gestartet und nach dem Beenden des
Editors die TUSTEP-Sitzung wieder automatisch beendet.

Der Editor kann durch Driicken der Esc-Taste oder durch Eingeben der Anweisung "b"
beendet werden. Er sollte keinesfalls durch Anklicken des roten Punktes in der linken
oberen Ecke des Fensters beendet werden. Denn dadurch wird zwar das Fenster ge-
schlossen, aber die TUSTEP-Sitzung wird nicht beendet und die automatisch fiir interne
Zwecke angelegten SCRATCH-Dateien werden nicht geldscht. Falls an der Datei Anderun-
gen vorgenommen wurden, gehen diese moglicherweise verloren.

Bei Dateien, deren Namen die Endung tf oder tstp haben, genligt es den Dateinamen
mit der linken Maustaste doppelt anzuklicken um den Editor zu starten.
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Ansonsten gibt es zwei Moglichkeiten. Entweder

e Dateiname mit der linken anklicken und Maustaste gedriickt halten.
e Dateiname ins Dock auf das TUSTEP-Icon ziehen.

e Maustaste wieder loslassen.

Oder

e Dateiname mit der rechten Maustaste anklicken.

e Meniipunkt "Offnen mit" auswéhlen.

o "TUSTEP.app" anklicken, falls dies angezeigt wird; andernfalls:

e Meniipunkt "Anderem Programm ..." auswahlen.

e Zu"TUSTEP.app" scrollen und anklicken.

Wenn die betreffende Datei keine TUSTEP-Datei ist, werden die Daten umgewandelt, in
eine interne TUSTEP-Datei geschrieben und der TUSTEP-Editor mit dieser internen Datei
gestartet. Falls die Daten geandert werden, wird nach dem Beenden des TUSTEP-Editors
gefragt, ob die Daten in die urspriingliche Datei zuriickgeschrieben werden sollen.

Wenn eine Datei bindre Daten (im Gegensatz zu Textdaten) enthdlt, ist das Anzeigen der
Daten mit dem TUSTEP-Editor in der Regel nicht sinnvoll; Anderungen sollten in solchen
Dateien mit dem TUSTEP-Editor grundsatzlich nicht vorgenommen werden.

Sollen beim Aufruf des Editors iiber den Dateimanager personliche Definitionen (z.B. fiir
die Colorierung) iibernommen werden, kann mit dem Makro *EDIDEF ein Datei oder ein
Segment einer Datei mit diesen Definitionen vorgegeben werden.

Editor-nbefinitionen fir automatischen Editor-start

pfad der Datei ~\Projekte\tustep.ini

Name des Ssegments [[Ziii; zeilen [0 spalten [0
Parameterart = {}
Ol <>

sSpeichern Ldschen Beenden

Im ersten Feld muss der Pfad mit Dateiname der Datei mit den Editor-Definitionen ange-
geben werden. Falls diese Datei eine Segmentdatei ist, muss im zweiten Feld der Name
des Segments angegeben werden, das die Editor-Defintionen enthalt; andernfalls muss
dieses Feld leer sein.

In den Feldern "Zeilen" und "Spalten” kann die Grofie des Editorfensters eingetragen
werden. Werden statt einer Zahl zwei Pluszeichen eingetragen, so wird das Editorfenster
auf die maximal mogliche Hohe bzw. Breite eingestellt.
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Durch Aktivieren der Schaltfliche "Speichern" werden die Angaben gespeichert; mit
der Schaltflaiche "Loschen" kdonnen gespeicherte Werte wieder gel6scht werden; durch
Anklicken der Schaltfliche "Beenden" wird das Makro *EDIDEF beendet.

CGI-Makros

Damit CGI-Makros getestet werden konnen, miissen vom Administrator fiir die jeweilige
userid zwei Verzeichnisse eingerichtet werden:

e Verzeichnis fiir CGI-Scripte einrichten (z.B. test)

cd /Library/WebServer/CGI-Executables
sudo mkdir test
sudo chown userid test

e Verzeichnis fiir HTML-Dateien einrichten (z.B. test)

cd /Library/WebServer/Documents
sudo mkdir test
sudo chown userid test

Gegebenenfalls muss der WebServer gestartet werden:
sudo apachectl start

Und beendet werden, wenn er nicht mehr gebraucht wird:
sudo apachectl stop

Ob der Webserver gestartet ist, wird ersichtlich, wenn in die Adresszeile des Browsers
"localhost" eingetragen und abgeschickt wird:

® 00
| - | |E3| | + | € localhost
[T] 5 ZDV-Webmail TUSTEP-Wiki

It works!

Damit sind die Vorbereitungen des Administrators erledigt.

Im Folgenden wird davon ausgegangen, dass fiir TUSTEP-Sitzungen, die vom WebServer
aufgerufen werden, ein eigenes Verzeichnis fiir Scratch-Dateien eingerichtet wurde:

cd /Library/WebServer/CGI-Executables/test
mkdir tmp
chmod 777 tmp

Wird TUSTEP durch den WebServer aufgerufen, so wird automatisch ein CGI-Makro aus
der INI-Datei ausgefiihrt und danach TUSTEP wieder beendet.

Welches Makro ausgefiihrt wird und wo sich die INI-Datei befindet, wird durch System-
Variablen festgelegt. Die System-Variablen werden mit einem "Script" definiert. Das
Script muss in einer ASCII-Datei vorliegen.
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Zum Einrichten einer Datei mit einem solchen Script kann das Makro *CGI verwendet
werden. Nach dem Aufruf dieses Makros wird folgende Eingabemaske angezeigt:

Einrichten eines Scripts fir ein CGI-Makro

pfad zum Script Library/wWebServer/CGI-Executables/test
Name des Scripts

pfad TUSTEP_DSK Library/wWebServer/CGI-Executables/test
pfad TUSTEP_SCR Library/wWebServer/CGI-Executables/test/tmp

Projektname . sonhe | Sitzungsnummer

Code fiir HTML IS0-8859-1
UTF-8

E1nrichten Beenden

Im ersten Feld muss das Verzeichnis angegeben werden, in dem die Datei mit dem CGI-
Script erstellt werden soll. Das Verzeichnis ist nicht frei wahlbar. Es darf nur eines ange-
geben werden, das vom WebServer dafiir vorgesehen ist.

Der Name des Scripts ist zugleich der Name des Makros in der INI-Datei, das ausgefiihrt
werden soll.

Die Sitzungsnummer fiir die TUSTEP-Sitzung muss so gewahlt werden, dass keine Kon-
flikte mit anderen TUSTEP-Sitzungen auftreten konnen.

Werden von dem angegebenen Makro als Standard-Ausgabe Daten erzeugt, fiir deren
Anzeige nicht-lateinische Schriften (z.B. Griechisch) erforderlich sind, muss als Code
UTF-8 gewahlt werden, andernfalls gentligt ISO-8859-1.

Durch Aktivieren der Schaltfliche "Einrichten" wird das Script eingerichtet; durch
Anklicken der Schaltfliche "Beenden" wird das Makro beendet.

Das Einrchten des Scripts beinhaltet Folgendes:
e Einrichten der ASCII-Datei, die das Script enthalt.
e Einrichten der INI-Datei, falls sie noch nicht existiert.

e Einrichten eines Segments mit dem Namen des Scripts in der INI-Datei, falls noch kein
Segment mit diesem Namen existiert. Das Segment enthalt ein aufrufbares Makro. Es
dient nur als Stellvertreter und muss noch durch das eigene Makro ersetzt werden.

Nachdem das Script eingerichtet ist, kann es mit einem Browser aufgerufen werden.
Dadurch wird TUSTEP gestartet und das gleichnamige Makro ausgefiihrt. Der Aufruf kann
z.B. wie folgt aussehen:

localhost/cgi-bin/test/scriptname
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Falls die TUSTEP-Sitzung, die durch die im Script definierten System-Variablen vorgege-
ben ist, noch nicht existiert, wird sie initialisiert. Sie bleibt dann so lange erhalten, bis sie
explizit beendet wird bzw. die zur Sitzung gehdérenden Scratch-Dateien (auf3erhalb von
TUSTEP) geloscht werden. In der Regel wird die Sitzung bei einem Aufruf von TUSTEP
fortgesetzt und nach der Ausfiihrung des Makros unterbrochen.

Falls das Script nicht ausgefiihrt, sondern im Browser angezeigt wird, kann es daran lie-
gen, dass beim Starten des Servers das cgi-Module nicht geladen wurde, weil in der Datei

/etc/apache2/httpd.conf
vor der Anweisung

LoadModule cgi module libexec/apache2/mod cgi.so

ein Nummernzeichen steht. Damit das Modul geladen wird, muss vom Administrator der
Server beendet werden (s.0.), das Nummernzeichen entfernt und dann der Server wieder
gestartet (s.0). werden.
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Remote-Sitzungen auf einem Linux-Server

In allen Beispielen wird davon ausgegangen, dass TUSTEP auf dem Linux-Server im Ver-
zeichnis /opt/tustep installiert wurde. Gegebenenfalls muss in den Beispielen der
Pfad entsprechend angepasst werden.

Um von einem Mac-OS-Rechner aus in einer Remote-Sitzung auf einem Linux-Server mit
TUSTEP arbeiten zu konnen, sind folgende Schritte erforderlich:

e iTerm-Fenster 6ffnen.
e Profil TUSTEP einstellen (3 Mausklicks).

e Einloggen mit ssh auf dem Linux-Server.

TUSTEP aufrufen,

ey

TUSTEP beenden.

Vom Linux-Server ausloggen.

iTerm-Fenster schlief3en.

Die ersten drei Schritte und der letzte Schritt konnen auch mit einem einzigen Mausklick
erledigt werden, wenn hierfiir mit dem Makro *DERT ein Icon auf dem Desktop erstellt
wird:

Erstellen eines Icons filir Remote-Sitzungen

REMOTE-Icon

Belispie

Kommentar:

Remote-Login:

ssh -1 userid host

TUSTEP-Start:

Andern Léschen Beenden

Bitte den Namen des Icons eintragen

Im ersten Feld der Eingabemaske muss ein Name fiir das Icon angegeben werden. Er
darf aus 1 bis 12 Zeichen (Buchstaben a bis z, Ziffern, Minuszeichen und " ") bestehen,
muss mit einem Buchstaben beginnen und darf nicht mit Minuszeichen oder " " enden.

Im zweiten Feld kann ein Kommentar eingetragen werden.

Im dritten Feld muss die Anweisung ssh eingetragen werden, mit der die Verbindung
zum Linux-Server hergestellt wird. userid und host miissen durch reale Werte ersetzt
werden.
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Das vierte Feld kann leer gelassen werden (s.u.).

In der Spalte am rechten Rand werden die schon definierten "Remote-Icons" aufgelistet.
Um die Definition eines solchen Icons in der Eingabemaske anzuzeigen, kann der Name
dieser Sitzung entweder in dieser Spalte mit der Maus angeklickt oder im ersten Feld
eingetragen und mit der Return-Taste bestatigt werden.

In der untersten Zeile der Eingabemaske wird jeweils ein kurzer Hinweis darauf gegeben,
was in das Feld, in dem der Cursor gerade steht, eingetragen werden soll.

In der vorletzten Zeile befinden sich Schaltflichen. Eine Schaltfliche kann aktiviert wer-
den, indem sie entweder mit der Maus angeklickt wird oder indem der Cursor mit der
Tabulatortaste auf die Schaltflache positioniert und dann die Return-Taste gedriickt wird.

Nachdem alle erforderlichen Werte in die Eingabemaske eingetragen sind, kann das Icon
durch Aktivieren der Schaltfliche "Erstellen" erstellt werden; die Angaben in der Ein-
gabemaske werden zusatzlich gespeichert.

Durch Aktivieren der Schaltfliche "Beenden" wird das Makro beendet.

Wird das so erstellte Icon angeklickt, wird eine Verbindung zum Linux-Server hergestellt.
Danach kann die TUSTEP-Sitzung mit der Linux-Anweisung

/opt/tustep/start name
gestartet werden; dabei ist fiir name der Name der TUSTEP-Sitzung anzugeben.

Falls noch keine TUSTEP-Sitzung auf dem Linux-Server definiert ist, kann TUSTEP mit der
Linux-Anweisung

/opt/tustep/start

gestartet werden. In TUSTEP wird in diesem Fall automatisch das Makro *DEST aufgeru-
fen. Nach einer kurzen Anleitung wird eine Eingabemaske angezeigt, mit der eine Sitzung
definiert werden kann (siehe "Aufruf von TUSTEP unter Linux" Seite 29); in diesem Fall
kann jedoch kein Icon fiir die Sitzung angelegt werden. Danach kann die Sitzung wie oben
angegeben aufgerufen werden.

Weitere TUSTEP-Sitzungen konnen dann auch in jeder TUSTEP-Sitzung auf dem Linux-
Server mit dem Makro *DEST definiert werden.

Falls ssh so konfiguriert ist, dass das Einloggen ohne Eingabe des Passworts moglich ist,
kann der TUSTEP-Aufruf wie oben angegeben in das dritte Feld eingetragen werden:
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Belspiel

ssh -1 userid host

/opt/tustep/start sitzungsname

Erstellen Andern Loschen Beenden

Bitte den Namen des Icons elntragen

Die TUSTEP-Sitzung wird dann nach dem Anklicken des Icons automatisch aufgerufen
und nach dem Beenden von TUSTEP wird das Fenster wieder automatisch geschlossen.

Falls ssh nicht entsprechend konfiguriert ist, sollte in das dritte Feld nichts eingetragen
werden.

Unter Mac OS kann ssh und scp mit folgenden Anweisungen so konfiguriert werden,
dass dafiir keine Passwort-Eingabe mehr erforderlich ist:

¢ Datei mit "public key" erstellen, falls noch nicht vorhanden.
ssh-keygen -t rsa

¢ Datei mit Public-Key auf den Linux-Server tibertragen.
scp .ssh/id rsa.pub user@host:

¢ Einloggen auf dem Linux-Server.
slogin -1 user host

¢ "public key" zu den "authorized keys" hinzuftigen.
cat id rsa.pub >> .ssh/authorized keys

e Datei mit "public key" wieder l16schen.
rm id rsa.pub

¢ Vom Linux-Server wieder ausloggen.
logout

Falls bei scp und slogin beim Herstellen der Verbindung zum Linux-Server nicht der
Standard-Port verwendet werden soll, ist darauf zu achten, dass der Port bei scp mit der
Option -P (grofdes P) und bei slogin mit der Option -p (kleines p) angegeben werden
muss.
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